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Ⅰ. 서  론

3D 입체영상 기술은 1838년 영국의 찰스 휘트

스톤이 스테레오스코프[1]를 발표한 이후 현재 상

당 부분 현실에 적용되고 있다[2]. 

시점에 대응되는 영상을 제공하면 고정된 영상 

획득 장비를 이용하여 제한된 영역을 감상 할 때 

보다 정지된 영상에서는 볼 수 없던 다양한 시점

과 넓은 범위를 관찰이 가능하며 관심부분을 정

확히 볼 수 있는 사용자 시점과 영상의 자유도를 

가질 수 있으며 몰입감과 흥미유발이 되는 장점

이 가질 수 있을 것으로 판단되기에 본 논문에서

는 시점에 대응하는 3D 영상을 제공하는 시스템

을 제안하고자 한다.

Ⅱ. 본  론

본 논문에서 제안하는 시스템의 구성은 아래의 

그림처럼 사용자의 얼굴의 위치 정보를 얻기 위

하기 위한  영상 획득 장비, 이렇게 획득된 영상

에서 영상 처리를 통해서 사용자의 얼굴을 인지

하고 그 위치 좌표를 추출하기 위한 연산처리장

비, 사용자의 시점에 대응되는 영상을 획득하기 
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요  약

본 연구에서는 사용자의 시점을 인지하고 이에 대응하는 원격지의 스테레오 영상을 획득하여 제
공함으로서, 공간적 한계를 탈피하여 원격지를 관찰할 수 있는 시스템을 제공하고자 한다. 시스템 
구성을 위하여 인간의 시점 변화에 가장 큰 요인이 되는 좌,우 움직임과 머리의 회전 등의 신체적 
동작을 고려하여 설계하였다. 따라서 본 시스템은 크게 사용자의 시선을 분석하기 위한 연산, 3차원 
영상획득과 제공을 위한 시스템 제어 및 데이터 전송을 위한 네트워크 통신 등으로 구현되어, 사용
자가 동일한 공간에서 특정 대상을 관찰하는 것처럼 자유롭게 동작하며 원격지의 대상을 관찰하더라
도 시점에 대응하는 스테레오 영상을 획득하고 3차원 영상으로 제공함으로서 직접적인 관찰과 동일
한 시각 효과를 제공하는 시스템을 구현하였다.

ABSTRACT

In this research, Detect viewpoint of the user in other to obtain the coordinates and provided obtain a 
corresponding stereo images of different positions, Provide a system which can be observed remotely break the 
spatial limits. For system configuration Designed with a physical action such as left and right movement and 
rotation of the head is the largest factor in human viewpoint change. Therefore, this system is calculated to 
analyze user viewpoint, Control system for providing three-dimensional images obtained, It is implemented in 
network communication for data transmission, As the user observed the object in the same space even though 
free to observe a target at a remote location, Obtaining a stereo image that corresponds to the viewpoint 
providing a three-dimensional image, We implemented a system that provides the same visual effect and 
directly observed.

키워드
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위하여 사용자의 얼굴 좌표에 대응되는 위치로 

이동시킬 스테이지 장비, 그리고 스테이지 장비 

위에 놓여 스테레오 영상을 획득하기 위한 스테

레오 영상획득장비, 스테이지를 이동시키고 획득

된 스테레오 영상을 전송하기 위한 연산처리장치, 

획득된 스테레오 영상을 사용자가 3D로 확인하기 

위한 3D 디스플레이 장비로 구성된다. 만약 사용

자의 위치와 관찰사물간의 위치가 같은 공간에 

위치하지 않는다면 두 대의 연산처리장치간의 데

이터 통신을 위한 네트워크 장비가 추가로 필요

하다. 

하지만 본 실험에서는 사용자와 관찰 사물이 

같은 공간에 위치함에 따라 한 대의 연산처리장

비를 사용하였고 네트워크 장비 또한 생략하였다.

 

그림 1. 시스템 구성.

 

 영상획득 장비를 이용하여 영상을 획득하고 

획득된 영상에서 얼굴의 존재 유무를 확인하며 

영상에서 얼굴이 확인 될 경우 그 위치를 계산하

여 대응되는 위치로 스테이지를 이동시키고 상단

의 스테레오 영상획득 장비를 이용하여 영상을 

획득 하고 이 영상을 3D 디스플레이를 하는 일련

의 과정을 반복하여 사용자의 시점에 대응되는 

3D 영상을 실시간으로 확인이 가능하다.

Ⅲ. 실험 및 결과

 본 논문에서 제안하고 있는 시점에 대응하는 

3D 영상을 제공하기 위하여 제안한 그림 1의 시

스템을 실제로 구현한 것이 아래의 사진이다. 영

상획득 장비로 사용된 키넥트는 사용자의 머리와  

모니터의 일직선상에 놓여 머리의 좌표와 시점을 

정확하게 획득할 수 있도록 하였으며, 무빙 스테

이지의 위치 또한 같은 선상에 놓아 시점에 대응

되는 스테레오 영상을 획득 할 수 있도록 하였다.

그림 2. 실험 시스템 구성.

제안하는 시스템은 관찰 시점에 대한 자유도를 

가지며, 시점에 대응하는 영상을 제공하기에 몰입

감과 입체감이 뛰어날 것이라 예측하였다. 이에 

위의 장점을 검증하기 위하여 그림 2의 실험구성

을 이용하여 실험을 진행하였다. 실험자로 하여금 

시점을 고정하여 스테레오 영상을 획득하여 관찰

하게 한 후 일정 시간이 지난 후 제안한 시스템

인 시점에 대응하는 3D 영상을 관찰하게 하였으

며, 고정시스템 대비 제안시스템의 관찰 시점의 

자유도, 입체감, 몰입감에 대하여 평가를 수행하

였으며, 그 결과를 그림 3, 그림 4, 그림 5에 각각 

나타내었다. 

그림 3. 관찰 시점의 자유도 평가 결과.

그림 4. 입체감 평가 결과.
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그림 5. 몰입감 평가 결과.

Ⅳ. 결  론

본 논문에서는 시점에 대응하는 3D 영상을 제

공하기 위한 무빙 스테이지 스테레오 영상 획득 

시스템을 제안하였고 이는 사용자로 하여금 시점

의 자유도가 갖게 되었고 몰입과 흥미 유발에 도

움이 된다는 장점을 가지며 이를 사용자 테스트 

실험을 통하여 알 수 있었다.

 제안하는 시스템의 네트워크를 이용하여 원거

리에 떨어져 있는  영상을 볼 수 있다는 장점이 

있다. 화상회의나 화상진료 등의 분야의 적용을 

하면 시점의 자유도나 자세한 관찰 등이 장점이 

추가된다. 특히 박물관과 같은 물체를 관찰하는 

경우에 스테이지 장비를 설치하면 사용자는 어디

서나 입체로 된 유물이나 공예품을 사용자가 시

점대로 관찰을 할 수 있게 된다. 
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