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A Study on the Design Contents Production available Calligraphy
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 요약

본 연구에서는 캘리그라피로 다양한 디자인 콘텐츠를 제작하는 것을 제안한다. 켈리그라피는 글씨 아트로서 다양한 문화와 이미

지와 합성하여 디자인 콘텐츠로서 그 활용가치가 생활과 가까이 접함으로써 그 활용가치가 높다고 할 수 있다. 따라서 다양한 

글자체로 캘리그라피를 표현하여 그 예술적 효과는 더 크다고 할 수 있다.

I. 서론 

  최근 컴퓨터 기술은 디지털 시대로 모든 기계, 기술, 

물질에 아날로그 대신 디지털이 산업 전반과 생활 전반

에 크나큰 영향을 미치고 있다. 인간 본성의 순수함과 감

성을 찾게 되었고, 인간의 순수함과 향수를 감성과 느낌

으로 표현 할수 있는 글씨와 그림에서 찾게 된다. 특히 

글씨와 그림을 기계적인 아닌 인간 냄새가 나는 손 글씨

나 붓글씨 같은 것에서 찾게 되었는데 이것을 캘리그라

피(Calligraphy)라한다. 캘리그라피는 펜 또는 브러쉬, 혹

은 새로운 도구에 의해 육필문자 및 그 기술을 말한다. 

캘리그래피의 주된 요소는 가독성이라고 볼 수 있다. 글

씨와 그림을 보고, 읽고 하여 그 의미를 이해하고 공감함

으로써 그 형태적 아름다움을 느끼게 하는 것이다. 따라

서 본 연구에서는 캘리그래피의 표현요소에 대해서 살펴

보고, 컴퓨터그래픽을 이용한 캘리그래픽을 제작하여 마

치 손 글씨처럼 쓴 효과를 나타낸다.  

Ⅱ. 캘리그래피의 표현 요소  

  캘리그래픽의 표현요소와 특성은 가독성, 공감성, 조형

성, 개성성, 동양성이라고 볼 수 있다. 가독성은 시각적

으로 이미지나 문자 요소를 부각하여 돋보이게 함으로써 

시각적 효과를 부여하면서 그 문자를 이해하며 소통하여

야 한다. 표현 기법의 특이성이나 서체의 크기, 위치 변

화 등 표현과 묘사로써 시각적 효과를 나타내는 것이다. 

둘째는 공감성이다. 캘리그래피는 다양한 서체와 필법에 

의해 그 의미를 전달하는데 캘리그래피을 보았을 때 그 

의미 전달이 되어야 한다. 따라서 글씨나 그림으로 표현

한 것이 상호의미 전달이 되어야 한다. 가독성은 그 글자

를 보았을 때 그 의미의 이해와 의사 전달 그리고 문자

를 읽음으로써 보는 사람의 시선을 사로잡고 그 의미를 

간파할 수 있어야 한다. 세 번째는 조형성이다. 조형성은 

캘리그래피가 예술적으로 그 짜임새가 있어야 한다. 다

시 말해서 일전한 리듬과 균형감으로 글자의 공간 배치

에 리듬감과 균형감으로 조형적 가치로써 예술적 작품의 

특성을 가지고 있어야 한다. 넷째는 개성성이라고 볼 수 

있다. 캘리그래피는 시각성과 공감성을 가지고 조형성을 

가지면서 독특한 개성을 가지고 있어야 한다. 어떤 필체

를 쓴다고 해도 예술적 경지에서 그 사람만의 독특한 개

성으로 표현에서 독특함으로 그 개성으로 감정과 의사 

전달을 하여야한다. 다섯 번째는 적합성이다. 캘리그래

피는 동양적이 느낌이 더 강하다는 인식을 가지고 있게 

되는데 그것을 아마도 붓 터치에 의해서 표현하기 때문

으로 펜보다는 붓으로 글자의 폭과 획과 삐침, 붓의 농도

에 따라서 감정이입이 풍부하기 때문에 동양성이라고 분

류할 수 있다. 캐리그래피의 표현요소를 요약하면 [표 1]

과 같다.

표 1. 캘리그래피 표현 요소 

표현
요소

표현요소요약

가독성
이미지와 문자 요소로 소통
표현 기법 특이성 및 표현 묘사

공감성
다양한 서체와 필법으로 의미전달
가독성 내재

조형성
예술적 짜임새
리듬감과 균형감

개성성 독특한 개성으로 감정과 의사전달

동양성 붓 터치로 풍부한 감정표현

Ⅲ. 캘리그래피 제작 기법 분류 
 

  캘리그래픽는 표현 요소들을 가지면서 감성적표현으로 
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소통을 한다. 따라서 이러한 캘리그래픽의 제작을 크게 

2가지로 살펴본다. 첫째는 순수하게 붓 터치로 문자나 

그림을 표현하는 것과 둘째는 컴퓨터를 이용하거나 스캔

하여 제작하는 것을 분류해 볼 수 있다. 붓 터치로 캘리

그래피 제작하는 것은 고전적이며 동양적인 표현이라고 

볼 수 있다. 회화적 색감이 동양적인 수목화 형태로 대부

분 칼라 사용에서도 어두운 먹필의 효과를 나타낸다. 따

라서 무게감과 동양적 감칠맛이 있다. 둘째는 스캔과 컴

퓨터를 이용하면 기계적 도구에 의해서 현대적이고, 컴

퓨터를 이용하기 때문에서 수작업에서 디지털적인 작업

으로 수정과 편집과 저장 복사 그리고 다양한 컬러와 형

태를 구성하여 현대적인 작품으로 캘리그래피의 감성을 

나타낸다. 캘리그래피는 글자 아트로써 타이포그래피와 

크나큰 연관성을 갖고 있다. 캘리그래피를 현대적으로 

표현하기 위해서는 타이포그래피의 지식과 활용을 기법

들이 필요하다. 특히 관찰과 조사를 통해 지식과 활용이 

필요하며 [표 2]로 캘리그래피를 위한 유용성을 나타낸

다. 

표 2. 캘리그래피를 위한 유용성 팁

분 류 유용성 설명

서체
운영체제를 설치하면 기본적인 글꼴이 설치
되지만, 글꼴 분류 및 추가 설치

역사성
한글 발전과 역사성으로 사건, 시기, 서체, 모
양 탐구 

서체 
정보

컴퓨터의 서체 분류와 서체 특징.
제작업체 특징

디자인
관찰

포스터, 매거진, 독특한 개성으로 감정과 의사
전달

폰트
조형성

텍스트의 의미를 폰트로 이미지화 표현

폰트
딩벳

키보드 그림문자 활용 및 딩벳을 이용한 텍
스트 의미 강조 

  제작 기법분류로서 붓 터치 캘리그래피는 붓을 이용하

여 작업 할 때 필압이 종이에 가하는 힘에 따라 무거움

과 가벼움 표현하고, 획의 느낌을 이용하여 필체의 변화

를 갖게 된다. 또 다른 중요 기법으로 속도감을 가지고 

있다. 속도감은 붓의 속도에 따라 빠름과 밝음, 느림과 

정적임 등 다양한 느낌을 표현한다. 이러한 속도의 표현

감은 종이에 번짐과 촉촉한 느낌 등 캘리그래피 표현기

법에 크나큰 영향을 미치게 된다. 또 다른 기법은 결구법

이 사용되는데 결구법은 필법과 관련성을 가지고 있다. 

필법은 한 점, 한 획을 쓰는 법칙이요. 결구법은 한 점, 

한 획을 조립하여 조화를 이루게 하는 법칙이다. 따라서 

필법과 결구법이 조화를 이루어야 한다. 필법만 강조하

면 미적 요소가 결여되고, 결구법만 강조하면 질적 요소

가 결여된다. 따라서 필법과 결구법 모두를 중시하여 캘

리그래피로 나타내어야 한다. [그림 1]은 붓 터치에의한 

운필운용기법을 나타낸다.  

▶▶ 그림 1. 붓 터치 운필운용 기법 

  [그림 2]는 컴퓨터에 의한 캘리그래피를 나타낸 것이

다. 제작은 플래시 CS6 프로그램 이용하여 붓으로 한글

자 한글자 입력하고, 무비클립 심볼로 저장하여 마치 붓

으로 쓴 것과 같은 효과를 나타내었다. 그리고 애니메이

션 기법을 적용하여 한 글자씩 자동으로 글자가 쓰여 지

도록 효과를 적용하였다. 

▶▶ 그림 2. 컴퓨터 캘리그래피 

Ⅳ. 결론 

  본 연구에서는 캘리그래피의 제작기법으로 붓터치에의

한 기법과 컴퓨터에 의한 기법을 간략하게 제안하고 비

교하였다. 손수 붓 터치 기법을 적용할 경우 보다 감성이 

풍부한 캘리그래피를 나타내었다. 컴퓨터로 제작한 캘리

그래피는 제작과 편집이 보다 자유로웠다. 
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