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 요약

본 논문에서는 스마트 그리드 환경에서 전기 감전사고 및 전기 화재 발생에 대한 예방 활동과 전기안전 교육이 매우 절실하다.  

이를 위하여 본 논문에서는 초등학생 저학년을 위한 전기안전 교육용 인터랙티브 앱북 기능 구현을 설명한다. ⅒ 

I. 서론
  

  최근 들어 스마트폰 및 태블릿 같은 스마트 단말기의 

급격한 보급과 터치 인터페이스 및 그래픽 제어 기술 등

이 급속도로 발전함으로써 새로운 e-Book 형태인 인터

랙티브 e-Book 또는 AppBook(앱북)이 많은 사람들의 

관심 속에 소개 되고 있다[1][2]. AppBook 에서는 기존 

전자책에서 상호작용성에 초점을 맞추어 스마트 단말기

에서 제공하는 다양한 인터랙션 기술을 활용한다[4][5]. 

  본 논문에서는 스마트 그리드 환경에서 전기 감전사고 

및 전기 화재 발생에 대한 예방 활동과 전기안전 교육 

도모를 위하여 저학년 초등학생을 위한 전기안전 교육용 

e-Book을 인터랙티브 효과를 적용한 앱북 구현에 대하

여 기술하였다. 전기안전 교육용 앱북은 텍스트 중심으

로 한 주입식 교육방식 탈피하여 학생들이 앱북을 직접 

가지고 놀면서 자연스럽게 전기안전 예방 및 점검을 생

활화하고 올바른 전기 사용법을 학습할 수 있고, 전기 감

전사고 및 전기화재 예방 교육을 위한 효과적인 교육용 

콘텐츠 이다. 또한 음성, 그래픽, 인터랙션을 구현하는 

기술을 통해 듣고, 보고, 만지는 경험을 제공함으로써 사

용자들에게 실감 있는 차별화된 경험을 제공하고자 한

다. 

    

Ⅱ. 전기안전 교육용 앱북 설계 

  본 논문에서 설계 제작 하고자하는 전기안전 교육용 

* 본 과제(결과물)는 교육부의 재원으로 지원을 받아 수행된 
2014년 산학협력 선도대학(LINC) 육성사업의 연구결과입
니다. 

앱북은 전기의 발견, 전기 콘센트 안정성, 전기 플러그 

안전성 등의 스토리를 기술하고, 스토리에 적용되는 이

벤트 기능과 상호작용에 대하여 설명한다.

1. 스토리 설계 

1.1 전기의 정의
  앱북의 도입부로서 저학년 초등학생들에게 전기란 무

엇이고 어떠한 곳에 사용되는지 설명하도록 설계한다.

 

1.2 전기의 발견
  전기의 발견 일화를 사용자가 이해하기 쉽도록 설명해

주고, 풍선과 색종이를 이용한 정전기 만들기 놀이를 적

용한 스토리를 설계 한다. 

1.3 전기의 생성
  해당 스토리는 발전기를 이용한 전기의 생산 과정과 

가정집까지 전달되는 과정을 설명해주는 스토리를 설계

한다.

1.4 생활 속 전기
  젖은 손으로 플러그 사용하지 않기, 다중 콘센트에 여

러 개의 플러그를 꼽지 않기, 깨끗한 플러그 사용법과 같

은 생활 속 올바른 콘센트 사용법을 인지시킨다.

1.5 전기사고 대처 요령
  잘못된 전기사용으로 인한 큰 사고 발생을 인지시키

고, 콘센트에 쇠 젓가락을 넣는 등 위험한 장난을 미연에 

방지하는 설명을 한다. 또한 비가 오는 여름에 천둥번개

가 칠 때에 대처요령에 대하여 설명해준다.
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Ⅲ. 전기안전 교육용 앱북 구현 

3.1 구현 환경

  본 논문에서는 설계 제작하는 전기안전 교육용 앱북의 

제작 환경은 유니티 테크놀로지사가[3] 개발한 Unity 3D 

Pro 제작도구와 C#를 사용하여 애니메이션 및 객체 움직

임을 개발 하였고, 이지 제작은 Photoshop V 을 사용하

여 구현 하였다. 이렇게 구현된 앱북 콘텐츠는 갤럭시 

Tap S 에서 실행된다. 

3.2 구현 결과

▶▶ 그림 1. 인터렉티브 터치 및 연동된 객체간의 

유기적 애니메이션 이동 화면

  [그림 1]은 인터랙티브 터치 구현 및 연동된 객체간의 

유기적 애니메이션 이동 화면이다. 본 화면에서는 터치 

버튼을 이용한 텍스트 이미지 구동 및 오디오 재생, 객체 

애니메이션 구동, 장면 전환 화면이다. 하단에 숨어있는 

고양이 객체를 터치 하면 고양이가 화면 위로 올라온다. 

터치 이벤트 실행 시 객체의 Position Y축 값이 지정된 

값으로 수정되어 고양이 객체가 위로 이동한다. 또한 객

체 애니메이션이 적용 되어 있어 고양이의 귀 부분이 계

속 변화한다. 또한 공 객체의 이동 값에 따라 고양이의 

팔 객체가 같이 움직이는 과정을 나타낸다. 고양이 팔 객

체에 사용자가 공을 터치 하여 움직인 공 객체의 이동값

을 적용하여 연동된 두 객체가 유기적으로 이동한다. 또

한 객체 애니메이션이 적용 되어 있어 고양이의 눈 부분

이 계속 변화한다.

Ⅳ. 결론  

  본 논문에서는 저학년 초등학생을 위한 전기안전 교육

용 인터랙티브 앱북을 전기안전과 관련한 예방활동 교육

에 활용함으로써 전기화재와 전기감전 사고를 예방하기 

위해 구현하였다.

  사용자는 앱북의 전기안전점검 생활화 및 올바른 콘센

트 사용법을 기존의 주입식 교육방식에서 탈피한 인터랙

티브 효과를 적용하고 구현한 스토리를 접하면서 간접적

인 체험을 통해 예방학습을 제공 받는다. 
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