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요       약 

안드로이드는 휴대용 장치를 위해 널리 사용되고 있는 공개 모바일 운영체제로서, 그를 기반으
로 다양한 안드로이드용 애플리케이션들이 제작되고 있다. 그 중 이미지 합성 애플리케이션은 Social 
Networking Service (SNS), 블로그 등에 올라가는 다양한 이미지 제작을 위해 활발히 사용되는 애플리
케이션이다. 본 논문에서는 기존의 이미지 합성 애플리케이션들과는 다른 방식으로 이미지를 합성
하도록 해주는 새로운 사용자 인터페이스의 이미지 합성 애플리케이션을 개발한다. 본 논문에서 개
발한 이미지 합성 애플리케이션은 보다 직관적이고 쉬운 방식으로 사용자가 이미지를 합성할 수 있
도록 해준다. 
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1. 서론 

최근 들어 안드로이드는 스마트폰, 타블렛 PC 등과 
같은 휴대용 장치를 위한 모바일 운영체제로서 널리 
사용되고 있다. 이와 함께 안드로이드에서 수행되는 
애플리케이션(application)들의 개발도 활발하게 이루어
지고 있다[1]. 휴대용 장치에서 널리 쓰이는 애플리케
이션 중의 하나는 이미지 합성 애플리케이션이다. 이
미지 합성 애플리케이션은 사용자가 Facebook[2]과 같
은 Social Networking Service(SNS)나 블로그, 혹은 Wiki 
등에 원하는 이미지를 제작하여 올리고자 할 때 흔히 
사용된다. 
본 논문에서는 다양한 기능을 제공하는 여러 이미
지 합성 애플리케이션들 중에서, 두 이미지를 합성하
여 새로운 이미지를 만들어내는 애플리케이션을 고려
한다. 현재 이렇게 두 이미지를 합성하는 이미지 합
성 애플리케이션들은 대부분 두 이미지 중 하나를 다
른 이미지에 붙여 넣는 방식을 사용한다. 하지만 이
러한 방식은 두 이미지를 합성하는데 불편함이 있다. 
즉, 두 이미지를 합성하기 위해 각 이미지에서 원하
는 부분을 직접 오려내야 하거나, 두 이미지의 크기
가 맞지 않는 경우 각각의 크기를 별도로 조정해 주
어야 한다는 불편함이 있다. 
본 논문에서는 이러한 불편함을 해소하기 위해, 두 
이미지를 쉽게 합성할 수 있도록 해주는 새로운 사용
자 인터페이스의 안드로이드용 애플리케이션을 개발

한다. 본 논문의 이미지 합성 애플리케이션은 두 이
미지를 합성하기 위해, 첫 번째 이미지에서 원하는 
부분을 터치하여 잘라내고, 두 번째 이미지를 첫 번
째 이미지의 아래에 위치시킨 후, 두 번째 이미지의 
위치와 크기를 Drag 및 Pin-to-Zoom(이미지를 엄지와 
검지로 벌리듯 확대하거나 조이듯 축소하는 기능) 방
식으로 조정하여 원하는 부분이 첫 번째 이미지의 잘
라낸 부분에 위치하도록 하는 방식을 사용한다. 이 
방식은 사용자가 보다 직관적이고 쉬운 방식으로 이
미지를 합성할 수 있도록 해준다. 
본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 본 논문
에서 개발한 이미지 합성 애플리케이션의 기능을 요
약하고, 3 장에서는 개발한 애플리케이션의 실제 사용 
예를 보여준다. 4 장에서는 개발에 사용된 기술들을 
간략히 설명하고, 5장에서 결론을 맺는다. 

 
2. 개발 애플리케이션의 기능 

본 논문에서 개발한 이미지 합성 애플리케이션은 두 
개의 이미지를 불러와 첫 번째 사진의 원하는 위치에 
두 번째 사진의 원하는 부분을 쉽게 위치시킬 수 있
도록 해준다. 본 논문에서 개발한 이미지 합성 애플
리케이션이 제공하는 기능은 크게 다음과 같다. 
 
l 이미지 촬영 및 로드 기능: 합성의 대상이 되는 
이미지를 직접 촬영하거나 갤러리에서 불러올 수 
있다. 
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l 이미지 밝기 및 대비 조절 기능: 합성의 대상이 
되는 이미지를 불러온 후, 그의 밝기(brightness) 
및 대비(contrast)를 슬라이더 바를 이용하여 손쉽
게 조정할 수 있다. 

l 이미지 잘라내기 기능: 먼저 불러온 이미지에서 
원하는 부분을 잘라내는 기능이다. 이 잘라낸 공
간에 다른 이미지의 일부가 합성된다. 

l 이미지 합성 기능: 먼저 불러온 이미지 아래에 
다른 이미지를 불러와 위치시킨 후, Drag 및 
Pinch-to-Zoom 방식으로 아래에 위치한 이미지의 
위치와 크기를 조정하여 원하는 부분이 먼저 불
러온 이미지의 잘라낸 부분에 위치하도록 한 후, 
합성을 완료한다. 

l 이미지 저장 및 타 어플리케이션 연동 기능: 합
성이 완료된 이미지를 저장하거나 다른 어플리케
이션과 연동하여 부가적인 편집을 할 수 있다. 

 
본 논문에서 개발한 이미지 합성 애플리케이션이 기
존 애플리케이션과 차별화되는 점은 다음과 같다. 현
재 Google Play[3]에서 두 개의 이미지 합성에 사용되
는 애플리케이션들은 대부분 두 이미지 중 하나를 다
른 이미지의 원하는 부분에 붙여 넣는 방식을 사용한
다. 이에 비해 본 논문에서 개발한 애플리케이션은 
한 이미지의 일부를 잘라낸 뒤, 다른 이미지를 원래 
이미지의 아래에 위치시킨 후 그의 위치와 크기를 조
정하여 합성을 완료한다. 따라서 보다 손쉽고 직관적
인 방식으로 합성을 수행할 수 있다. 
 
3. 사용 예 

본 장에서는 본 논문에서 개발한 이미지 합성 애플
리케이션의 실제 사용 예를 보인다. (그림 1)은 합성될 
두 이미지 중 첫 번째 이미지를 로드하는 장면이다.  
(그림 2)는 첫 번째 이미지를 로드한 후, 해당 이미지
의 밝기와 대조를 슬라이드 바를 이용하여 조정하는 
장면이다. 이렇게 첫 번째 이미지의 밝기와 대조를 
조정한 후에는 해당 이미지에서 합성이 일어날 부분
을 잘라내는 작업을 수행한다. (그림 3)은 간단한 터치
를 통해 이미지에서 원하는 부분을 잘라내는 장면을 
보여준다. 잘라낸 부분에 추후 다른 이미지가 합성된
다. (그림 4)는 첫 번째 이미지와 합성할 다른 이미지
를 불러와 첫 번째 이미지의 아래에 위치시킨 후, 
Drag 및 Pinch-to-Zoom 방식을 통해 해당 이미지의 위
치와 크기를 조정하여 첫 번째 이미지와 합성하는 장
면이다. 마지막으로 (그림 5)는 합성이 완료된 이미지
를 저장하고 다음 작업을 선택하는 장면이다. 

 

 
(그림 1) 이미지 로드 

 
 

(그림 2) 이미지 밝기 및 대조 조절 
 

 

 
 

(그림 3) 이미지 잘라내기 
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(그림 4) 이미지 합성 
 

 
 

(그림 5) 이미지 저장 및 타 어플리케이션 연동 
 
 

4. 적용 기술 

본 장에서는 본 논문에서 개발한 이미지 합성 애플리
케이션 개발에 적용된 기술을 간략히 설명한다. 
 
l 이미지 잘라내기 및 이미지 합성: 불러온 이미지
를 Canvas 에 뿌린 후, Brush 를 이용해 원하는 
부분만 지울 수 있게 하였다. 이미지 합성을 위
해서는 PorterDuffXfermode 클래스를 이용하
였다[4]. 

l 이미지 확대, 기울이기, 옮기기: ImageView 의 
android:ScaleType 옵션을 MATRIX 로 설정하
여 이미지를 Matrix 로 저장함으로써, 터치를 받
으면 확대, 기울이기, 옮기기가 가능하도록 하였
다. 

l 이미지 저장: Bitmap.CompressFormat을 사용
하여 Bitmap 이미지를 원하는 포맷으로 저장이 
가능하게 하였다. 

 
5. 결론 

본 논문에서는 이미지를 합성하기 위해 새로운 형태
의 사용자 인터페이스를 제공하는 안드로이드용 이미
지 합성 애플리케이션을 개발하였다. 두 이미지를 합
성하기 위해, 본 논문에서 개발한 애플리케이션은 보
다 직관적이고 자연스러운 사용자 인터페이스를 제공
한다. 즉, 첫 번째 이미지의 일부를 잘라내고, 이와 
합성할 두 번째 이미지를 첫 번째 이미지의 아래에 
위치시킨 후, Drag 및 Pin-to-Zoom 방식으로 두 번째 
이미지의 위치 및 크기를 조정하는 방식을 사용한다. 
사용 예에서 보인 바와 같이 사용자는 보다 쉽고 직
관적인 방법으로 두 이미지를 합성할 수 있으며, 다
양한 방식으로 본 애플리케이션을 활용할 수 있다. 
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