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요       약 

본 연구는 현재 Digital Signage 시장에 나와 있는 다양한 Digital Signage(미디어파사드, DID, 미디
어폴, Kiosk, 전광판, 경관조명 등)에 다양한 콘텐츠(동영상/정지영상/플래시/PPT 등)를 원하는 스케줄
에 따라 하나의 시스템으로 통합해서 Display 해 주고 관제할 수 있는 통합 영상관제시스템에 관한 
연구내용을 소개한다. 

 

1. 서론 

최근 미디어파사드(Media Facade), 미디어폴(Media 

Pole), 디지털정보디스플레이(Digital Information 

Display: DID), 키오스크(Kiosk), 전광판, 또는 

경관조명 등과 같이 LED 를 이용하여 영상을 

디스플레이 할 수 있는 다양한 종류의 Digital 

Signage 가 개발, 보급됨에 따라 이러한 다양한 

Display 장치를 이용하여 동영상, 정지영상, 

플래쉬, PPT 등과 같은 다양한 형태의 영상 

콘텐츠를 출력할 수 있는 영상관제시스템이 

개발되고 있다. 

그러나, Display 종류와 해상도가 천차만별이기 

때문에 영상을 출력하고 제어할 수 있는 시스템은 

Display 에 따라 별도의 시스템으로 운영되고 있다. 

본 연구는 이런 다양한 Display 방식과 해상도의 

Digital Signage 에 별도로 운영중인 시스템을 

하나의 시스템으로 통합 관제할 수 있는 

영상관제시스템을 개발해서 적용함을 목적으로 

한다. 
 

2. 통합 영상관제시스템 구성 및 기능 

Digital Signage 통합 영상관제시스템 구성은 

시스템 전체를 운영 관리하는 엔진 역할을 

수행하는  영상관제서버(Server Part), 시스템 

전체를 운영 관리하는 S/W 가 있는 Manager 

단말(User Part), 운영자가 설정한 영상을 Play 해 

주는 Play Part(Player 단말, Display)로 

이루어진다.  

아래 (그림 1)은 통합 영상관제시스템 구성도를, 

(그림 2)는 통합 영상관제시스템의 Basic H/W 

Architecture 를, (그림 3)은 Basic S/W 

Architecture를 도시하였다. 

 

(그림 1) 통합 영상관제시스템 구성도 
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(그림 2) Basic H/W Architecture 

 

(그림 3) Basic S/W Architecture 

통합 영상관제시스템의 주요 Manager S/W 기능은 

다음과 같다. 

 

1) Contents Manager 

동영상/정지영상/플래시 등 다양한 콘텐츠를 체계

적으로 등록/관리하고 Site 별/채널별 콘텐츠 공유

를 통해 검색이 용이하도록 지원  

- 콘텐츠 등록(동영상/정지영상/플래시/PPT 등) 

- 사이트별/채널별/유형별 콘텐츠 관리 

- 제목/등록일/유형별 콘텐츠 검색 

 
(그림 4) Contents Manager 화면 

 

2) Scheduler 

사용자가 일자별/요일별/시간대별 원하는 시간에 

원하는 Display 영역에 스케줄을 편성하고, 편성된 

스케줄에 따라 원하는 콘텐츠를 Play 함 

- 사이트별/채널별 스케줄 편성  

- 일일/요일별 스케줄 편성  

- Display Layout 및 해상도 설정  

- 편성 통계 및 이력관리 

 
(그림 5) Scheduler 화면 

 

3) Monitoring Viewer 

네트워크를 통한 원격으로 STB, 디스플레이, 네트
워크 등의 상태와 편성된 스케줄에 따른 콘텐츠 전
송 상태를 모니터링 할 수 있도록 지원  
- 사이트별/채널별 Player 단말 상태 모니터링  

- Player On/Off/Reboot 원격 제어 

- 시스템 상태 모니터링(시스템, 통신, 메모리 등) 

- 스케줄/콘텐츠 전송상태 모니터링  
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(그림 6) Monitoring Viewer 화면 

 

4) Admin Tool 

시스템 사용을 위한 환경 및 사용자에 대한 ID 와 
권한을 부여하고, 각종 운영중인 장치들의 자원을 
관리할 수 있도록 지원 
- 사용자 계정 및 권한 관리  

- 서버 및 스토리지 정보 관리 

- 사이트/채널별 Player 정보 관리 

- 시스템 로그 관리 

 
(그림 7)  Admin Tool 화면 

 
3. 통합 영상관제시스템 핵심요소 및 효과 

통합 영상관제시스템의 가장 핵심적인 요소는 

Display 의 해상도에 따라 Scheduler 를 통해 

Layout 및 해상도 설정을 자유롭게 할 수 있기 

때문이며 이로 인해 다양한 해상도의 Digital 

Signage에 적용할 수 있는 것이다. 

아울러 Contents Manager 를 통해 콘텐츠를 통합 

관리할 수 있고, Monitoring Viewer 를 통해 

Player 단말 상태 실시간 모니터링(콘텐츠 

전송상태/CPU/MEM/HDD/TCP/IP 상태) 및 

원격제어(Player On/Off/Reboot)가 가능하다. 

 
특히, 다양한 Layout 및 해상도 설정이 가능한 

이유는 Player 셋업에 의해 디스플레이 장치의 

해상도를 설정할 수 있고 Scheduler S/W에 의해 

영상 콘텐츠를 출력하기 위한 하나 이상의 플레이 

영역 및 플레이 영역의 해상도를 설정이 가능하기 

때문에 디스플레이 장치 상에 설정된 플레이 

영역에 맞게 영상 콘텐츠가 출력될 수 있다. 

 

구체적으로 Scheduler의 레이아웃 설정은 

디스플레이 장치 상에서 영상 콘텐츠가 

출력될 플레이 영역 및 플레이 영역의 해상도를 

설정할 수 있는데 선택된 디스플레이 장치의 

해상도에 상응하는 디스플레이 영역을 화면상에 

표시하고, 표시된 디스플레이 영역의 특정 

좌표로부터 드래그 되어 형성되는 사각형 영역을 

플레이 영역의 해상도(높이(H)x폭(W))로 설정한다. 

 

본 연구의 주요 효과로는 영상관제시스템에서 

해상도가 다른 디스플레이 장치가 추가되거나 

교체되더라도 별도의 하드웨어나 소프트웨어의 

변경 및 추가가 필요없고 영상 콘텐츠 또한 새로 

제작이 불필요해 유지보수 비용 절감효과가 있다. 

 

또한 디스플레이 장치에서 영상 콘텐츠 출력시간, 

플레이 영역 및 해상도를 자유롭게 스케줄링 할 수 

있어서 보다 효율적인 운영 관리가 가능하다. 

 

 
(그림 1) 디스플레이 레이아웃/해상도 설정 화면 

 

 
(그림 2) 디스플레이 레이아웃/해상도 세부설정 화면 
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4. 통합 영상관제시스템 실증 결과 

본 연구의 통합 영상관제시스템은 개발 후 실증을 

위해 당사에 기설치된 다양한 해상도의 Digital 

Signage(미디어파사드, 미디어보드, DID, 미디어월, 

Kiosk 등)에 적용해서 실증 절차를 수행하였으며 

전체 디스플레이 미디어 장비들을 통합하였으며  

현재까지 안정적으로 운영 중에 있다. 

 
(그림 1) 당사 통합 영상관제시스템 적용 내역 

 

5. 결론 

본 논문의 통합 영상관제시스템은 자체 개발 진행 

후 당사 Digital Signage(미디어파사드, 

미디어보드, DID, 미디어월, Kiosk 등)에 적용해서 

실증 결과 별도로 운영중인 5개의 

영상관제시스템(미디어보드, DID, E/V LCD, 

미디어파사드, 미디어월)을 하나의 시스템으로 

통합하였으며 시스템 투자비 대비 약 80% 이상 

비용 절감효과를 있음을 확인하였고 추가로 시스템 

구축 시에도 별도 시스템 구축비용은 불필요하다. 

 

본 연구의 실증결과는 다양한 Digital Signage를 

하나로 통합해서 시스템 및 콘텐츠 운영 및 관리가 

가능한 효율적이고 비용절감 효과가 탁월한 

시스템으로 최근 Smart Building에 다양하게 

설치되고 있는 Digital Signage에 경쟁력 있는 

시스템으로 기대하고 있다. 
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