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항로표지 시뮬레이터 가시화 연구

†이영주*․박세길*․오재용*․김아영*

*한국해양과학기술원 선박해양플랜트연구소

요    약 : 항로표지 시뮬레이터는 항로표지 설계, 최적 배치계획 수립을 지원하는 시스템이다. 이 시스템에서 가시화는 사용자가 항로

표지의 인지, 배치 결과 예측 및 평가를 하는데 중요하다고 할 수 있다. 본 논문에서는 항로표지 시뮬레이터 가시화의 핵심 요소 및 

개발 방안 도출에 초점을 두고 연구를 수행하였다. 항로표지 시뮬레이터 개발을 위한 테스트베드로 사용 중인 선박운항 시뮬레이터

를 활용하여 항만, 선박, 부표 등을 배치하고 시각(Time of day), 기상상태 등을 모사하여 해상 환경을 재현 하였다. 이를 통해 항로

표지의 운동 재현, 배후광을 고려한 야간 상황 가시화, 항로표지 및 등화의 종류에 따른 가시화 등의 항로표지 시뮬레이터 기능들에 

대한 개발 방안을 수립하고 계획에 반영하였다.

핵심용어 : 항로표지, 시뮬레이터, 가시화
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후 기

본 연구는 “항로표지 시뮬레이터 기술개발”의 지원에 의하여 

수행되었습니다.




