
선박운항 시뮬레이터를 위한 해양파 가시화 요소 분석

†박세길․오재용*․양영훈*․김혜진*․이영주*․김아영*

†한국해양연구원/카이스트, *한국해양연구원

요    약 : 선박운항 시뮬레이터 시스템은 체험자가 실제 선박을 운항하는 것과 유사한 경험을 할 수 있도록 설계된 시스템으로 선원의 

교육 및 해상교통 안전진단 등에 활용된다. 이러한 활용 목적에 따른 효과를 극대화하기 위해 시뮬레이션 통제 및 운용 공간을 비롯

해 하드웨어 및 소프트웨어, 데이터베이스 등 여러 요소가 유기적으로 연동되어 구성되는데, 공간 및 하드웨어. G.UI 기반의 소프트

웨어 등은 실선박과 거의 흡사하게 제작되고 있는 반면 3차원 영상 소프트웨어 및 데이터베이스는 몰입감을 형성하는 가장 중요한 

요소임에도 불구하고 사실적으로 묘사되지 못하고 있다. 특히 선박운항 시뮬레이터의 가장 중요한 요소 중 하나인 해양파 묘사에 있

어서는 더욱 취약한 모습을 보여주고 있다. 본 발표를 통해 선박운항 시뮬레이터를 위한 여러 해양파 가시화 요소들을 분석해 보고 

몰입감 있는 해양파 가시화를 위한 방안을 모색하고자 하였다.

핵심용어 : 선박운항시뮬레이터, 가시화, 해양파

†교신저자 정회원) skpark@kordi.re.kr
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후    기

 본 연구는 한국해양연구원 주요사업인 “제한수역에서의 선박 

운항 시뮬레이션 기술 고도화(1/3)(PES149F)”의 지원을 통해 

작성되었습니다.
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