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요  약

본 논문에서는 차세대 IT 분야에 임베디드 시스템 응용에 대해 논의하였다. 이를 위해 먼저 차세

대 IT 분야에 있어서 임베디드 시스템의 중요성에 대해 언급하였다. 또한, 하드웨어 기반의 임베디드 
시스템, 임베디드 하드웨어 프로세서, 특겅 목적의 프로세서에 대해 논의하였으며 이를 근간으로 임

베디드 시스템의 응용 분야에 대해 논의하였다.

 

ABSTRACT

This paper represent a method of next generation IT fields of embedded systems. we discuss the background 
why the embedded systems is the importance in the next generation IT fields. Also, we describe the hardware 
oriented embedded systems,  the embedded hardware processor, specified processor. And we discuss the 
embedded system application fields, i.e. mobile phone application, STB application, telematics fields, home 
automation, personal digital assistant and so on. 

키워드
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Ⅰ. 서  론

임베디드시스템이란 PC와 같은 범용이 아닌, 
정해진 특정기능의 수행을 위해 컴퓨터의 하드웨

어와 소프트웨어를 조합한 전자 제어 시스템이다.
임베디드시스템은 전자 제품 내에 탑재되는 시

스템으로, PC의 기능과는 다르게 PDA나 휴대전

화에서 처럼 간단한 프로그램이나 일부 메모리만

으로 필요한 기능을 탑재한다. 임베디드프로세서
는 특정 목적을 위하여 사용되기 때문에 한정적

인 경향이 많아 빈번한 연산의 보다 빠른 수행을 
위해 그 기능이 하드웨어에 구현되어야 한다. 이
러한 필요성에 따라 소프트웨어와 하드웨어가 동시

에 개발됨으로써 시장에 대응하고 있으며 이를 

Hardware/ Software Co-Design이라고 한다. 흔히 
말하는 정보가전 제품들은 거의 모두가 임베디드

시스템을 도입하는 추세이다. 자동차, 에어컨, 공

장자동화 장치로부터 TV, 셋톱박스, 휴대전화, 휴
대용 컴퓨터에 이르기 까지 무수한 임베디드시스

템이 탑재되고 있다. 전자와 관련된 제품에는 거

의 임베디드시스템이 적용되고 있다고 볼 수 있
는 것이다.

Ⅱ. 임베디드 시스템 응용

2-1. 모바일 폰 어플리케이션 
다음 그림1의 모바일 폰 관련 기술의 상호연계

도에서와 같이 모바일 폰에 적용되는 운영체제 

기술의 전망은 모바일 장치에 최적화된 운영체제
의 개발과 도입을 위한 단말기 제조사와 운영체

제 제조사, 칩제조사, 응용 프로그램 제조사 간의 

새로운 전략적인 제휴가 시도되고 있으며, 이를 
통한 모바일 운영체제의 표준으로 주도적인 추진

을 위한 움직임이 빠르게 진행되고 있다. 
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그림. 1 모바일 폰 관련 기술의 상호 연계도 

2-2. 텔레매틱스 산업의 부각

최근 무선인터넷과 임베디드시스템의 발전을 

통하여 텔레매틱스 산업이 태동하고 있다. 또한 
포화 상태의 자동차 산업에 새로운 수익원으로서 

각광 받기 시작하고 있다. 수요는 급증할 것으로 

예상된다. 또한, 텔레매틱스 시장을 촉진시키기 
위하여 보다 다양한 텔레매틱스 서비스의 개발이 

시급하다. 앞으로 많은 컨텐츠 개발 회사들이 텔

레매틱스 서비스를 제공하기 위하여 시장에 뛰어
들 것으로 예상되며, 따라서 텔레매틱스를 위한 

응용 소프트웨어 개발 인력에 대한 수요 역시 급

증할 것으로 예상된다.
2-3. 홈오토메이션의 응용 분야

최근 초고속 통신망과 인터넷 사용 인구의 급
격한 증가에 따라 가정내의 전자식 장치나 기계 

설비의 제어와 감시에 인터넷을 이용하려는 움직

임이 크게 일고 있다.  이러한 관점에서 홈오토메
이션 산업의 범위를 따져보면 다음과 같이 요약

할 수 있다.
부품산업 : 홈네트워크 인터페이스, 구동기, 

센서

장치산업 : HVAC(Heating, Ventilation, and Air 
Conditioning) 제어기, 홈서버, 홈게이트웨이, 홈시
큐리티 시스템(방법, 방재, 안전관리), 홈로봇 등

소프트웨어산업 : 원격 감시 및 제어, Human 
Computer Interface(생체인식, 센서 데이터 처리 
등), 각종 서비스 운영, S/W, 서비스 게이트웨이 

미들웨어, 내장형 DBMS 등
2-4. PDA 응용

휴대폰, 노트북과 함께 모바일 시장의 핵심 제

품 중의 하나인 PDA(Personal Digital Assistant)는 
향후 포스트 PC 시대를 맞아 그 역할과 중요성이 

커지고 있다. PDA는 기본적으로 개인의 일정, 연

락처, 할 일 등과 같은 일상생활과 관련된 정보를 
관리하는 PIMS(Personal Information Management 
Software) 기능과 무선 데이터통신 등을 할 수 있

는 이동 정보 단말기 기능을 가지고 있다. 

2-5. SoC(System on Chip)
32비트 CPU 기반 임베디드 하드웨어 시스템을 

하나의 칩에 집약적으로 구현하는 기술을 SoC라
고 한다. SoC에서의 목표시스템은 하드웨어와 소

프트웨어의 구성에 의해 구현된다. 이다음 그림 4
에서는 SoC의 내부 블록 다이어그램을 보이고 있
다. 
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그림 2. SoC의 기본 개념

Ⅲ. 결론

본 논문에서는 임베디드시스템을 32비트 CPU 
기반의 임베디드 하드웨어시스템, OS, 미들웨어, 
어플리케이션의 계층구조를 가지는 임베디드 소

프트웨어, SoC 등의 크게 세부분으로 나누어서 

살펴 보았다. 전반전인 임베디드 시스템의 흐름은 
다음과 같이 요약할 수 있다.

임베디드 시스템에서 사용되는 마이크로프로

세서가 고성능화 되어가고 있다. 
소프트웨어의 비중이 커지고 있다. 임베디드

시스템을 활용할 분야가 많아지고 또한 복잡해 

지고 있기 때문에 단순 기능만을 하는 펨웨어 수
준이 아닌 OS에 프로토콜 스택 그리고 다양한 어

플리케이션 동작하는 멀티 타스크 환경이 필요해

진다. 
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