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요  약

사용자 인터페이스 기술은 사용자가 조작하는 메뉴나 체제로 인해 인터페이스가 변화하는 기술이

다. 최근 사용자의 편리를 위한 사용자 인터페이스에 대한 연구가 국내외에서 진행 중에 있다. 이에 
본 논문에서는 사용자의 조작에 따른 사용자 인터페이스를 개발하기에 앞서 기본적인 모델 기반의 

사용자 인터페이스 기술에 대해 연구한다. 이를 위해, 사용자 인터페이스 요소 기술 분석, 사용자 인

터페이스 표준 기술 분석, 모델 기반의 사용자 인터페이스 모델의 요구 사항 도출하는 과정에 대해 
연구하였다. 이는 웹 응용 어플리케이션 적용방안 기술 확보 및 차세대 웹 어플리케이션 활용 적용

하는데 활용될 것이다.
ABSTRACT

User interface technology due to the user interface to manipulate the menu system is changing technology. 
Recently a user interface for the convenience of users at home and abroad for the study is underway. In this 
paper, we study the model-based interface technology, which is fundamental to develop UI for the user s 
convenience. For this we study the verification process by analyzing elements of the user interface technology, 
analyzing the standards of the UI, and finding requirements for the model-based user interface model. This will 
be used in order to secure the technology for web-application measures and to apply next-generation 
web-application. 
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. 서  론

최근 사용자의 편의를 위한 환경을 조성하는 
데 있어 모델 기반의 사용자 인터페이스 기술[1]
이 대두가 되고 있다. 사용자 인터페이스 기술은 
사용자와 시스템이라는 두 측면의 사이에서 둘 
간의 상호작용이 원활하게 이루어지도록 돕는 장
치나 소프트웨어이다. 또한, 사용자가 조작하는 
메뉴나 체제로 인해 인터페이스가 변화하는 기술
이다. 

본 논문에서는 사용자의 조작에 따른 사용자 
인터페이스를 개발하기에 앞서 기본적인 모델 기
반의 사용자 인터페이스 기술에 대해 연구한다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 관

련 연구에 대해 기술하고, 3장에서는 모델 분석, 
4장에 모델 분석에 따른 사용자의 요구 사항을 
분석한다. 마지막으로 5장에서는 결론 및 향후 연
구 과제에 대해 기술한다.

. 관련연구

본 장에서는 국내외에서 연구된 모델 기반의 
사용자 인터페이스를 나타내기 위한 Cameleon 
Project의 레퍼런스에 대해 기술한다.
2.1 Cameleon 참조 프레임워크[2,3]
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그림 1. CAMELEON 참조 프레임워크 4단계 예

표 1. MBUI 모델 분석
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UUUUssss iiiiXXXXMMMMLLLL    
CCCCUUUUIIII

Model
 형식

Context Model Context Model Context Model Task Model Task Model AUI Model AUI Model CUI Model

상호
작용
주체

C om po n en t ( a c t i v e , 
default, available)

D e v i c e H a r d w a r e , 
DeviceSoftware

User Model 
Dimension, User 
Model Auxiliaries

CTT Model ANSI/CEA Model Interactor
S e l e c t i o n , 
AuiInteractionUnit

CuiInteractio
nUnit

상호
작용
효과

Aspect 사례를 표현 가
능

Enviroment 특성을 나
타냄

예상되는 방향에 대한 
대략적인 아이디어를 
가짐

표기법의 한계
극복

사람과 기계의 상호
작용

Interface와 User의 상호작용
상황, 데이터입출력
에 대한 UI설명

L i s t e n e r , 
A c t i o n , 
Event

장점

컨텍스트의 특성이나 
상태에 대해서 나타냄
모든 컨텍스트 속성과 
컨텍스트 값은 각각 클
래스로 나타내어 다른 
메타데이터와 연관 지
을 수 있음

Device를 통해 S/W가 
웹 및 네트워크를 액세
스해 다른 사람과의 연
결을 제공하는데 사용

관심, 지식의 표현이 
가능

시간의 흐름에 
따라 표현이 가
능

사용자와 디바이스 
간의 상호작용에 유
용

사용자의 상호작용에 따라 비
동기적으로 UI를 변화 가능
유비쿼터스 환경에 적합한 어
플리케이션

사용자의 선택에 따
른 UI 변화에 맞춰 
표현이 가능하고, 
MBUI를 준수

모델에 대한 
G r a ph i c a l , 
V o c a l , 
Tactile 표현
이 가능한 것
이 특징

단점

User, Platform, 
Enviroment 기반으로 
작성이 되었지만, 그 중 
Platform 부분에 가장 
많이 영향을 받음

range의 범위를 지정
하여 object를 선택 
(미리 선언해야 함)

이전 단계가 완
료되지 못하면 
다음 단계를 수
행할 수 없음

특정 작업에 대한 사
람과 디바이스 간의 
상호작용에 대한 기
술

상호작용 부분에 대한 다양한 
부분 서술 제한
only output 상호작용으로 인
한 사람과 상호작용 부분에 
대한 미흡함

사용자의 선택에 따
른 UI 변화에 대한 
부분에 치중
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Cameleon 참조 프레임워크의 내용을 2가지 구
조로 나타낼 수 있다. Abstraction Levels는 인터
페이스에 대한 작업을 4단계로 구분한다. 예를 들
어 설명하자면 첫 번째, Task and Concepts, 두 
번째, Abstract User Interface에서는 Graphical과 
Vocal로 구분할 수 있고, 세 번째, Concrete User 
Interface에서 Abstract User Interface에 따라 구
현 환경이 조성된다. 마지막으로 Final User 
Interface에서는 사용자에게 어떤 식으로 표현할 
지에 대해서 결정하는 작업을 수행한다. 또 다른 
구조인 Context of Use는 문맥에 따른 목적이나, 
최종 결과물에 대해 정의할 수 있다.

. 모델 분석

기존 MBUI(Model-Based User Interface) 모델을 
분석하여 표 1에 나타내었다. 표 1은 상호작용이 
각 모델의 어느 부분에서 나타나는지, 이에 따른 
효과에 대해 중점적으로 나타내었다.

. 요구 사항 도출

모델 기반의 사용자 인터페이스 기술을 통해 
사용자의 환경 설정, 장치 기능과 환경의 광범위
한 맞춤형 웹 저작도구와 런타임 역할의 새로운 
세대의 활성화를 기대할 수 있다.

앞서 분석한 모델들은 컨텍스트의 특성이나 상
태를 나타내고 있고, 사용자와 디바이스간의 상호
작용에 대한 장점을 가지고 있다. 하지만, 특정 
작업에 대한 상호작용에 대한 기술과 상호작용의 

서술의 제한, 시간에 흐름에 따라 진행되는 모델
이 이전 단계를 완료하지 못하면, 다음 단계를 수
행할 수 없다는 것에 가장 큰 단점을 가지고 있
다.

. 결론 및 향후 연구 과제

본 논문에서는 사용자의 조작에 따른 사용자 
인터페이스를 개발하기에 앞서 기본적인 모델 기
반의 사용자 인터페이스 기술에 대해 연구를 하
였다. 기존의 사용자 인터페이스는 사용자와 디바
이스 간의 상호작용이 없는 정적인 웹 페이지를 
제공하였다. 하지만, 본 연구를 바탕으로 모델 기
반의 사용자 인터페이스 기술에 따른 새로운 모
델을 제한하는 참조 자료로써 많은 역할을 할 것
으로 사료된다.

향후 연구 과제로는 본 연구 내용을 바탕으로 
하여 기존 모델을 보완한 새로운 모델을 제안하
고, 사용자 인터페이스에 적용할 수 있는 기술 연
구가 필요하다.
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