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요       약
치 기반 서비스를 이용하여 미국 지질 조사소에서 지진 정보를 실시간으로 받아와 받아온 정보를 

XML 싱 방법을 이용하여 분석된 정보들을 서버에 있는 데이터베이스에 장한다. 클라이언트가 값 

요청 시 서버에 장된 정보들을 Socket 통신방식으로 여러 사용자들이 근 가능하도록 서버를 구

하 다. 클라이언트는 이 정보들을 Overlay를 이용하여 지도에 볼 수 있도록 표시해 다. 이 연구로 

인해 지진이 일어날 경우 경고를 이용하여 재산피해를 일 수 있다.

(그림 1) 로그램 시나리오

1. 서론

   1만 9000여명의 인명피해를 낸 일본의 지진 ‘잔인한 

2011년’은 일본에 인명 피해뿐만 아니라 방사능 출에 따

른 피폭 피해도 우려되고 있다[1].  2010년 일어난 아이

티 지진은 실제 사망자는 22만 명이 넘었으며 부상자 수

는 30만 명에 달하 다. 규모는 7.0이며 원인은 앙아메

리카 카리 해의 섬나라 아이티, 이 지역은 두 개의 서로 

다른 지각 이 충돌하는 지 이다. 150년 동안 거 한 두 

지각 이 3m 정도 움직이면서 쌓인 엄청난 에 지가 지

진으로 한꺼번에 분출된 것으로 분석된다[2].

지진 발생 횟수[3]  최근 사망자가 많이 발생한 지진 

규모  피해 정도[4]는 상당히 많다.

최근 국내 련 학계에서는 우리나라도 더 이상 지진에 

안 하지 않다는 주장을 제기하고 있다. 그 동안 우리나라

는 지진 안 지 로 분류돼 왔지만 최근 들어 지진의 발

생빈도가 크게 증가하고 있어 이에 반해 비책을 마련해 

두어야 한다. 

지진에 련해서 아이폰 단말기에서 제공되는 어 리

이션으로는 서울시에서 제작해 배포하고 있는 사이  

2010[5]이 있다. 비상사태 시 행동 요령 홍보를 한 모바

일 게임 어 리 이션으로 지진, 화재, 화학 테러의 3가지 

상황으로 나뉘어 있으며 각 상황에 맞는 게임을 하면서 

자연스럽게 처 요령을 익히게 해놓았다. 지진뿐만 아니

라 쓰나미 상황도 같이 확인할 수 있는 어 리 이션으로 

Disaster Alert[6]가 있다.

본 논문에서는 치기반서비스를 이용하여 안드로이드 

스마트폰에서 지진이 일어났을 때 지도를 이용하여 치

를 표시하게 하는 것이 목 이다.

2. 본론

  지진이 일어날 경우 실시간으로 지진 경고를 받을 수 

있는 기능을 핵심으로 로그램 시나리오는 그림 1과 같

다.

그림 1에서 1 단계는 일정한 간격을 두고 Web서버로 

지진정보를 요청을 하고, 2 단계에서는 Web서버에 장

된 XML문서를 스트림 방식으로 받아와 장한다. 3 단계

에서는 XML 일로 구성된 지진 정보들을 형식에 맞게 

싱하여 장하고, 4 단계에서는 장된 값들을 데이터베

이스에 삽입시켜 다. 5-1 단계에서는 새로운 지진이 발

생할 경우 소켓방식을 이용하여 클라이언트로 새로운 지
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진 정보 값들을 보내 다. 5-2 단계에서는 모든 지진 정

보를 모두 받고 싶을 경우 다시 요청을 하여 값을 받아온

다. 6 단계에서는 받은 정보를 리스트 형식으로 뿌려주거

나 Map에 Overlay를 이용하여 뿌려 다.

본 논문에서는 데이터베이스로 Oracle을 사용하 으며, 

통신방식은 Socket, 테스트 단말기는 NexusS를 사용하

다. 

구  된 메인 화면은 그림 2와 같다.

(그림 2) Main 화면

도, 경도를 기 으로 지정된 치에 그림과 이름을 

그린 EarthMap 화면은 그림 3과 같다.

(그림 3) EarthMap 화면

그림 4는 EarthList 구  화면이다. EarthList는 지진 

정보를 호출하여 값들을 읽어오고 그 값들을 출력한다. 

(그림 4) EarthList 구  화면

그림 5는 Preferences 화면으로 자동 업데이트 체크 기능

과 업데이트 빈도를 이용하여 업데이트 간격을 설정하고 

최소 진도 체크기능을 이용하여 지진 목록을 분수 있다.

(그림 5) Preferences 화면

3. 결론

   본 연구는 기존 어 리 이션의 문제 이었던 실시간 

알림 기능과 지진 피시 처방법에 한 기능들을 추가

하여 인명피해 감소와 다른 지역에 한 지진 정보들을 

한 에 볼 수 있도록 안드로이드 스마트 폰에서 제공되는 

어 리 이션을 설계하고 구 하 다. 그래서 지진이 일어

날 경우 실시간으로 알림을 받을 수 있다. 이로 인해 인명

피해  재산피해를 일 수 있게 된다.

그러나 디자인 측면에서 많이 부족하기도 하고 디자인

을 배제하고 개발을 했던 도 있었다. 다음에 어 리 이

션을 개발을 할 때는 로그램 구성과 디자인을 확실하게 

정해 놓고 개발을 할 것이다.
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