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요약

초고속 인터넷 망이 보급되고 디지털 방송 서비스가본격화됨에 따라디지털 콘텐츠가기하급수적으로 증가하였고, 댁내에서 멀티미

디어 콘텐츠를 공유/재생할 수 있는 기기들이 다양화 되어지고, 스마트폰과 같은 개인용 모바일 기기의 사용이 보편화 되어짐에 따라

사용자는 멀티미디어 콘텐츠를 시청할 때 다양한 시청 환경 조건에 놓이게 되었다. 하지만, 사용자에게 제공되어지는 어플리케이션은

단말 및 특정 시청환경에 종속된 형태로 개발되어 지고 있고, 사용자의 단말 및 시청환경에 따라 서로 다른 수많은 어플리케이션이

개발되고있다. 따라서, 사용자의 시청환경을고려하여서로 다른성능(Device Capability)을 가지는 기기들에최적화된사용자인터페

이스와 응용 프로그램을 제공하기 위한 홈 네트워크상에서의 상황인지형 스케일러블 데이터 서비스 기술 개발이 요구되어지고 있다.

이에, 본 논문에서는 하나의 어플리케이션 인터페이스를 통하여 수시로 변화하는 시청환경에 따라 사용자에게 최적의 어플리케이션

을 제공할 수 있는 서비스 방법을 제안한다.

1. 서론

초고속 인터넷 망이 보급되고 디지털 방송 서비스가 본격화됨에

따라 디지털 콘텐츠가 기하급수적으로 증가하였다. 이와 발맞추어 다

양한 콘텐츠를 수용할수 있는디지털기기들의종류도 다양화되고 있

다. 또한, 본격적으로방송ㆍ통신융합 환경이도래하여방송서비스는

인터넷웹환경의성공적인응용서비스를흡수하는추세이다. 이와 같

은 방송ㆍ통신 융합 서비스가 본격적으로 시작되면서 대중화되고 있

으며 모든 방송사업자들의 나아갈 방향으로 인식되고 있다. 특히

IPTV 사업자들은 기존의 지상파, 케이블, 그리고 위성 방송과의 경쟁

에서 살아남기 위해서는 단순 영상 콘텐츠의 양으로 만으로 승부해서

는 기존 사업자와의 경쟁에서 이길 수 없다는 것을 인지하고 IPTV의

가장 큰 강점인 양방향성을 이용하여 양방향 서비스 제공과 인터넷상

에 존재하는 엄청난 양의 콘텐츠를 수용/연동할 수 있는 서비스를 적

용하고있고 꾸준히개발하고있다. 또한, 댁내에서멀티미디어콘텐츠

를 공유/재생할 수 있는 기기들이 다양화되고, 스마트폰과 같은 개인

용 모바일 기기의 사용이 보편화됨에 따라 사용자는 멀티미디어 콘텐

츠를시청할때다양한 시청환경 조건에놓이게 된다. 시청 환경을고

려하여 서로 다른 성능(Device Capability)을 가지는 기기들에 최적화

된 사용자 인터페이스와 응용 프로그램을 제공하기 위한 방송 환경에

서의 상황인지 데이터를 이용한 스케일러블 어플리케이션 서비스 기

술이 필요하게 되었다.

이에, 본 논문에서는 사용자의 다양한 시청환경에 따라 다양한 형

태로 적용이 가능한 스케일러블 어플리케이션에 대하여 설명하고, 상

황인지 정보를 적용하여 사옹자에게 현재 시청상황에 최적화된 어플

리케이션 제공이 가능한 스케일러블 어플리케이션 서비스 방법을 제

안한다.

2. 스케일러블 어플리케이션

스케일러블 어플리케이션은 기존에 다양한 단말환경에 맞추어 개

발되어진 어플리케이션의 구성을 디지털 아이템 혹은 컴포넌트 단위

로 분리하고, 분리된 디지털 아이템/컴포넌트들을 사용자 시청 환경

(Delivery Context)에 따라 재조합하여 사용자의 현재 시청환경에 최

적화된 어플리케이션 형태로 생성된다.

그림 1은 스케일러블 어플리케이션 개념을 보여준다.

그림1 과 같이 디지털 아이템 단위로 구분되어져서비스가가능한

형태로 구성되어진 스케일러블 어플리케이션은 어플리케이션을 이용

하는 사용자의 사용환경에 따라 다양한 형태로재구성이 가능하다. 사

용장 시청환경은 크게 (DC)Device Capability, UE(User

Environment), SP(Service Policy) 등으로 구분할 수 있고, 스케일러

블 어플리케이션은 이러한 상황인지정보(Delivery Context)를 이용하
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그림 2. 스케일러블 어플리케이션 서비스 구성도

여 사용자 시청환경에 최적화된 어플리케이션을 제공할 수 있게 된다.

3. 스케일러블 어플리케이션 서비스

상황인지 정보를 고려하여 디지털 아이템 단위로 구분되어 정의

된 스케일러블 어플리케이션은 상황인지 정보의 적용 방법과에 따라

다양한 형태의서비스로 사용자에게 제공이 가능하다.

그림 2는 스케일러블 어플리케이션 서비스 구성을 보여준다.

Scalable Application 서비스 구성은 상황인지 정보의 적용 시점

과적용되는상황인지정보의종류에 따라다양한형태로 구성이 가능

하다. 그림 2에서 보여주는 것과 같이 Server, Intermediary, Client의

구성을 통하여 서비스 방법에 따라 해당 모듈에서 적용가능한 상황인

진 정보 적용을 통하여 서비스가 가능하고, Server와 Client만의 구조

를 이용하여 구성이 가능하다.

Server에서 Client로부터 상황인지 정보를 전송 받아서 Server에

서 상황인지정보를모두 적용하여 최종적으로 표현가능한형태의 어

플리케이션을 Client에 제공하는 방법과 Server에서 상황인지 정보를

포함하는 SADL 문서형태로 Client에 전송하여 Client에서 상황인지

정보를 적용하여 사용자에게 어플리케이션을제공할수도 있다. 또는,

Server측면에서 적용 가능한 일부 상황인지 정보를 적용하여 필터링

된 SADL 문서를 Client로 전송하고, Client에서 적용가능한 상황인지

정보를 적용하여 사용자에게 서비스할 수도 있다.

그림 2의 각 모듈의 역할은 다음과 같다.

가. Server

Server는 디지털 아이템/컴포넌트 조합을 포함한 SADL문서를

입력받은 상황인지 정보를 이용하여 Filtering하는 역할을 수행한다.

SADL문서는 SADL Pre-Parser를 통해 상황인지 정보가 적용되

고, Presentation Engine을 통해표현이가능한형태(XHTML, Flash,

Java)의 어플리케이션을 제공하게 된다. 또한, 서비스 구성 시나리오

에따라상황인지정보 적용시점과 적용되는 상황인지 정보의종류가

달라질 수도 있으며, 시나리오에따라 Pre-Parser의결과물이표현가

능한 형태뿐 아니라, 추가 적인 상황인지 정보 적용이 가능한 형태의

Filtered-SAML형태로 제공 될 수도 있다.

나. Intermediary

Intermediary는 서비스 중계자 혹은 댁내의 홈서버가 될 수 있다.

Intermediary은 Server로부터 전송되는 SADL 문서 혹은 서버로 해당

상황인지 정보를 전송하여 결과물로 받은 Filtered-SADL을

Intermediary의 상황인지 정보를 이용하여 필터링하는 역할을 수행한

다. Intermediary는 SADL 혹은 Filtered-SADL을 필터링하여 Client

에서 표현 가능한 형태로 제공하거나, Client에서 다시 해당 상황인지

정보를 적용 가능한 Filtered-SAML형태로 제공이 가능하다.

서비스 시나리오에 따라 구성을 달리 할 수 있지만, Intermediafy

에서는 서비스 제공자의 서비스 정책(Service Policy)등의 정보들이

적용되도록 구성할 수 있다.

나. Client

Client는 Server 혹은 Intermediary로 상황인지 정보를 전송하여

결과로받은 표현가능한형태의 어플리케이션을 Presentation Engine

을 통해 사용자에게제공하거나, Filtered-SADL을 Filtering하여 결과

를 사용자에게 제공하는 역할을 수행한다.

Client 단말 성능이 떨어지는 경우에는 Client의 상황인지 정보들

을 Server로 전송하여 필터링하여 표현가능한 형태의 어플리케이션을

제공받는서비스형태를구성할수있으며, 외부로공개하고싶지않은

사용자 개인정보와 관련된 상황인지 정보들은 Client에서 적용하는 서

비스 형태로 구현이 가능하다.

4. 결론 및 향후 연구과제

본 논문에서 상황인지 정보를 이용한 다양한 형태의 스케일러블

어플리케이션 서비스를 제안하였다. 스케일러블어플리케이션서비스

는 상황인지정보의 종류, 적용 시점, 적용 방법에 따라 다양한 형태의

서비스 시나리오를 구성이 가능하다. 이를 이용한 다양한서비스들이

N-스크린 서비스, 스마트TV등에 다양하게 적용이 가능할 것이다.

향후 연구 과제로는 적용가능한 상황인지 정보의 종류를 좀더 세

분화하고 SADL로 표현가능한 어플리케이션에 대한 추가적인 연구가

이루어져야 할 것이다.
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