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요 약

오늘날 학교 현장에서 교실에 비치된 TV를 통한 멀티미디어 자료 제시를 빼놓고는 수업을 진행

할 수 없을 정도로 멀티미디어 자료는 큰 역할을 하게 되었고, 그런 관계로 멀티미디어 자료와 아

동의 학성성취도의 연관관계를 분석하는 많은 연구가 이루어지고 있다. 그 중 멀티미디어 학습자료

제시 유형이 학생의 학업성취도에 미치는 영향에 대한 분석이 있다. 여러 가지 논문에서 애니메이

션 학습자료는 텍스트보다 녹음자료와 함께 사용되는 것이 아동의 학업성취에 유리하다는 결론을

내리고 있다. 하지만 정확하게 읽고 텍스트를 해독하는 능력이 뛰어난 아동들 ,즉 읽기 유창성이

뛰어난 아동들에게서 어떤 결과가 나오는지 분석된 결과는 없다. 따라서 본 논문에서는 읽기 유창

성이 우수한 집단과 그렇지 않은 집단과의 비교 결과를 통해 과거의 분석된 결과가 그대로 유의미

한지를 검증할 것이며 이러한 결과를 통해 좀 더 효율적인 멀티미디어 학습 자료의 쓰임을 제시하

는데 많은 도움을 줄 수 있을 것이다.

1. 서 론

현대 컴퓨터를 기반으로 하는 공학의 발전

은 교실 환경 역시 교육적 필요에 의해 그 변

화를 수용하고 활용하게 만들고 있다. 교실에

서는 컴퓨터와 연결된 TV를 통해 수많은 멀

티미디어 자료들이 제시되고 있으며 그것과

아동의 학업성취도 간의 관련성을 분석하기

위해 “ 멀티미디어 학습의 인지이론(Cognitive

Theory of Multimedia Learning)"을 많이 사

용하고 있다. 그러나 “멀티미디어 학습의 인지

이론(Cognitive Theory of Multimedia

Learning)"은 특정 분야의 능력이 뛰어난 아

동들의 멀티미디어 자료에 대한 인지 특성 연

구로는 발전하지 못한 단점이 있다. 이런 단점

을 보완하기 위해서 요즘의 연구는 특정 능력

을 가진 아동들의 멀티미디어 자료 인지 능력

을 분석하고자 하는 연구가 활발하게 진행되

고 있다. 예를 들면 초등학생의 언어․공간 지

능과 멀티미디어자료를 인지하는 능력과의 연

관성을 찾는다거나 다중지능 중 특정 지능과

멀티미디어 자료를 인지하는 능력과의 연관성

을 찾는 연구들이 그것이다. 이러한 연구들의

분석결과는 학습하는 아동들의 특성에 따라

적합한 멀티미디어 자료를 투여해야 아동들의

학업성취도가 높아진다는 결론에 도달하고 있

지만 그 분석 내용을 구체적으로 살펴보면 새

로이 연구를 시작하는 연구자에게 혼란을 주

는 부분이 있다. 그것은 연구자에 따라 멀티미

디어 자료의 혼합형식에 따른 학습자의 인지

기능 분석 내용이 같은 주제의 실험에서 상반

된 결과를 보이고 있다는 점이다. 예를 들면

어떤 연구는 일반적으로 아동들은 그림(애니

메이션)과 텍스트(문자정보)가 혼합되는 형식

보다 그림(애니메이션)과 내레이션(음성정보)
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가 혼합된 형식의 멀티미디어 자료에 대해 높

은 인지 능력을 보인다는 결론을 내린 반면

어떤 연구는 언어지능이 높은 아동들은 텍스

트가 혼합되어 있는 자료에 훨씬 높은 인지

능력을 보이고 있다는 결론을 내리고 있다. 왜

이런 결과를 보여주는 것일까 ? 혹시 아동들

의 멀티미디어 자료를 인지하는 과정에서 작

용하는 능력이 아동들이 습득하고 있는 기능

적 측면과 연관되어 있는 것은 아닐까? 이러

한 의문점을 해결하기 위해 본 연구는 아동이

습득하고 있는 읽기 능력에 집중한다. 왜냐하

면 여러 가지 연구에서 멀티미디어 자료에 텍

스트가 혼합되는 형식에서 분석 내용의 차이

점을 보여주고 있으며 , 이러한 결과가 나타나

는 이유를 본 연구에서는 멀티미디어 자료에

혼합된 텍스트를 보는 아동들의 읽기 능력의

차이에서 온다고 가정했기 때문이다. 그래서

본 연구는 읽기 유창성이 뛰어난 아동과 텍스

트와 함께 제시되는 멀티미디어 자료 간의 관

계를 찾기 위한 방법을 제시하고 그 방법을

통하여 추후 초등학교 4학년 아동들을 대상으

로 실험군을 설정․실험으로 결과를 분석하려

고 한다. 분석된 결과를 토대로 특히 읽기 유

창성이 뛰어난 아동 집단들에 대한 효과적인

자료 제시 방안을 제시하여 효율적인 학습을

수행할 수 있도록 한다.

2. 관련연구

멀티미디어 학습에 대한 기존 연구 결과들

을 살펴보면 많은 연구들은 하나의 공통적 연

구목적을 가지고 수행되었다고 할 수 있는데,

그것은 학습자의 인지 부담을 최소화할 수 있

는 멀티미디어 학습자료를 설계함으로써 좀

더 깊은 수준으로 학습자료를 처리할 수 있는

“여유 인지자원”을 제공하는 것(Mayer &

Moreno 2003; Pass, Renkel & Sweller,2003;

Van Merrienboer, Kirschner & Kester,

2003)이다 이를 위해 이들의 연구는 멀티미디

어 학습자료 제시방식을 텍스트 조건, 텍스트

와 음성조건, 텍스트와 그림 조건, 그림과 음

성 조건 등으로 다양화하였다. 그러나 인지적

부담을 최소화하는 방식에 대해서는 연구자에

따라 상이한 결과를 보고하고 있었다. 예를 들

면 중다양상을 사용하는 정보 제공이 학습에

도움이 되다는 입장(예를 들어, Mayer &

Moreno, 1998)과 이와는 반대로 이것이 여러

정보 자극들 간의 통합에 방해가 된다는 입장

으로 대비되었다.(예를 들어, Palmiter &

Elkerton, 1991) 이후 Mayer는 멀티미디어 학

습자료의 설계에서 유의미 학습을 위하여 학

습자들이 언어적 정보와 시각적 정보를 통합

하여 학습하도록 해야 한다고 보았으며, 이중

부호화 이론과 작동기억모형, 인지부하이론을

종합하여 “멀티미디어 학습의 인지이론

(Cognitive Theory of Multimedia Learning)"

을 제시하였다. 멀티미디어 학습의 인지이론은

제시된 멀티미디어 자료로부터 학습자의 지식

습득 방법, 선수지식과의 통합과정 등을 설명

하고 있는데, 학습자를 멀티미디어 학습환경에

서 제공되는 시각적, 언어적 정보를 적극적으

로 선택, 통합하여 새로운 지식을 구성하는 정

보의 주체로 보고 있다.(이현정, 2005; Mayer,

1997). 그는 인지부하를 줄여주고, 유의미 학

습이 이루어지도록 멀티미디어 자료를 제작해

야 한다고 보았다(Mayer, 2001). 그리고 실증

연구를 통해 ‘멀티미디어 원칙 ’, ‘시간적 접근

의 원칙’ , ‘공간적 접근의 원칙’ , ‘일관성의

원칙’ , ‘형식의 원칙’ . ‘잉여의 원칙’ , ‘개인차

의 원칙’ 등을 멀티미디어 자료의 설계에서 고

려해야 할 사항으로 제안하였다.(이명자,황진

석, 2007; Mayer ,2001). 이후 계속된 다른

연구의 결과를 살펴보면 특이하게 형식의 원

칙에서 설명한 멀티미디어 자료의 혼합방식에

따른 학습자의 인지 결과에서 각기 다른 양상

을 보이고 있는데 예를 들어 자료의 형태로

애니메이션을 활용하는 경우 텍스트가 아니라

녹음된 설명을 제공하는 것이 내용을 더 잘

이애할 수 있게 한다(김혜온, 2007)과 그림(애

니메이션)과 텍스트의 제시보다 그림(애니메

이션)과 내레이션을 제시하는 경우 학습효과

가 더욱 좋게 나타난다(Mayer,2001)라고 한

반면 지능 유형과 학습자료 제시 방식에 따른
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명수 성명 점수 순위 그룹

1 진혜영 387 1 상

2 안지선 357 2 상

3 한지원 343 3 상

4 황주영 342 4 상

5 김현지 341 5 상

6 황윤태 333 6 상

7 박선아 331 7 상

8 김지호 325 8 상

9 원혜빈 324 9 상

명수 성명 점수 순위 그룹

1 윤혜민 312 10 중

2 최수빈 309 11 중

3 이민성 289 12 중

4 신지섭 284 13 중

5 박예지 282 14 중

6 최재혁 276 15 중

7 김민지 276 16 중

8 김광현 256 17 중

9 전재화 249 18 중

1 강다빈 246 19 하

2 이재웅 246 20 하

3 옥진호 230 21 하

4 변우영 227 22 하

5 박여정 227 23 하

6 강민성 223 24 하

7 한상현 223 25 하

8 조선연 217 26 하

9 이창석 199 27 하

10 이민용 194 28 하

학습자료 제시방식

실험1 그림과 텍스트

실험2 그림과 내레이션

실험3 동영상(애니메이션)과 텍스트

실험4 동영상(애니메이션)과 내레이션

결과를 분석한 국내의 한 논문에서는 언어지

능이 높은 아동들은 텍스트가 결합된 멀티미

디어 자료에 높은 인지능력을 보인다고 결론

짓고 있다(오정현,이재식, 2007) 하지만 앞의

논문의 결과처럼 지능 결정론으로 흐르는 것

은 큰 오류를 범할 수 있을 뿐 아니라, 변인으

로서의 지능의 위상이 흔들리고 있는 현재 추

세에도 맞지 않다. 그래서 본 연구에서는 새로

운 변인으로서 멀티미디어 자료를 접하는 아

동들의 읽기 능력을 주목하여 그것과 멀티미

어 학습자료의 인지 기능과의 연관성을 실험

군 설정후 실험을 통해 입증하려고 한다.

3. 읽기능력과 멀티미디어 자료 인지기

능간의 관계 분석을 위한 실험설계

본 논문에서는 인천부평동초등학교 4학년 4

반 28명 아동들에게 읽기 유창성 검사를 실시

하여 그 결과를 바탕으로 상그룹(9명)과, 중․,

하 그룹(19명)으로 나눈 후 상 그룹과 중,하

그룹간의 멀티미디어 인지 기능을 분석하려

한다. 읽기유창성 검사는 4월 단국대 김애화

교수 연구실 소속 14명 연구팀이 직접 내교하

여 이틀에 걸쳐 면대면으로 실시하였다.(수준

별 국어능력향상프로그램실시를 위한 사전검

사).

<표1>읽기유창성 점수와 순위

실험재료는 학습자료 제시방법에 따라 네 가

지 형식으로 제시될 것이다. 제시되는 멀티미

디어 자료의 혼합형식은 그림과 텍스트, 그림

과 내레이션과 동영상(애니메이션)과 텍스트,

동영상(애니메이션)과 내레이션이다.

<표2> 학습자료 제시방식
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5. 결론

본 연구에서는 아동의 읽기 능력에 따른 효

율적인 멀티미디어 자료 방안을 제시하기 위

하여 읽기 유창성과 멀티미디어 인지 기능간

의 관계를 연관지어 실험하였다. 실험재료로는

학습자료 제시 방식에 따라 네 가지 형태[그

림과 텍스트,그림과 내레이션,동영상(애니메이

션)과 텍스트,동영상(애니메이션)과 내레이션]

로 제시될 것이며 4학년 아동 28명이 실험에

참여할 것이다. 사전 검사로는 실험군에게 읽

기 유창성 검사를 실시하였고, 계획에 따라 실

험을 진행해 읽기 유창성과 멀티미디어 인지

능력의 연관관계를 증명하고자 한다. 이는 우

리에게 학생들의 특징에 따른 적합한 학습자

료 제시 방법을 안내해 줄 것으로 기대한다.
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