
맥락 정보와 물리적 속성 부여가 가능한 모바일 증강 현실 콘텐츠 조작 방법
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1. 서론 

2. 맥락 정보와 물리적 속성 부여가 가능한 콘텐츠 
조작 방법 

그림 1. 모바일 증강 현실 저작 시스템의 기본 순서도
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2.1 콘텐츠 조작 방법

그림 2. 시각적 큐를 이용한 콘텐츠 조작

2.2 센서를 이용한 콘텐츠 조작

그림 3. 센서 정보 반영이 가능한 콘텐츠의 구조

그림 4. 센서 정보를 이용한 콘텐츠 조작

�5�2�8



2.3 물리적 속성 부여 방법

그림 5. 물리 엔진과 렌더링 엔진과의 관계도

그림 6. 증강된 콘텐츠들 간의 물리 충돌 시뮬레이션 예

3. 시스템 구현 결과

그림 7. 모바일 증강 현실 저작 시스템
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그림 8. 패드를 이용한 물리 속성 부여

하드웨어/소프트웨어 사양

UMPC
CPU: 1.33GHz, RAM: 1GB, Video: Mobile 
Intel(R) 945GM, OS: Windows XP

uPart, Particle3) 온도, 조도, 사운드, X,Y,Z축에 대한 변화량

렌더링 엔진 Open Scene Graph 2.6.1

물리엔진 Open Dynamics Engine 0.9

증강현실툴킷4) osgART 1.x 

표 1. 사용된 하드웨어와 소프트웨어 목록

4. 결론 및 추후 연구
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