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요약

오늘날 폐쇄형 IPTV 서비스 환경에서는 일방적인 콘텐츠 제공자로부터 생성 및 생성된 콘텐츠를 소비자가 일방적으로

소비하는 형태이다. 그러나 기존 디지털 콘텐츠의 유통 및 소비과정에서 콘텐츠를 보호하기 위한 각 제공 업체의 솔루션이

독자적인 방식으로 개발되어 이들 간의 호환성 문제가 발생한다.

본 논문은 IP 네트워크를 통해 소비자가 개인 방송 콘텐츠 사업자와 같이 멀티미디어 콘텐츠를 생성, 편집하고 고유한

방식으로 스타일대로 콘텐츠를 메타데이타와 함께 패키지 콘텐츠로 재가공하여 소비할 수 있을 뿐 아니라 재가공된 패키지

콘텐츠를 공유 또는 재판매 할 수 있게 하는 개방형 IPTV 서비스 환경에서의 패키지 콘텐츠의 실시간 스트리밍 및 주문형

서비스의 차별적 제공 방안을 제안한다.

1. 서론

2009년 시장조사 전문기관인 Point Topic의 세계 IPTV 시장 조

사에 따르면 2009년 2분기의 전세계 IPTV 가입자 수가 2009년 1분기

대비 11% 증가한 2,690만 명으로 집계되었다고 발표하였다[1]. 또한

국내 IPTV 3사의 실시간 가입자 수가 100만명을 넘어섰다는 보도가

있었다[2]. 그러나 이러한 서비스는 IPTV 서비스마다 각자 Walled

Garden 형태로 특정 콘텐츠 제공자와 가입 소비자들간의 서비스로 이

루어지고 있다. 그러나 소비자들은 콘텐츠를 개인이 사용자 제공 콘텐

츠(User Created Contents: UCC)를 생성, 편집하고, 이 콘텐츠들을 서

로 공유 하는 개방형(Open) IPTV 서비스 환경을 요구하고 있다. 본

논문은 IP 네트워크를 통해 소비자가 개인 방송 콘텐츠 사업자와 같이

멀티미디어 콘텐츠를 생성, 편집하고 고유한 방식으로 콘텐츠를 메타

데이타와 함께 패키지 콘텐츠로 재가공하여 소비할 수 있을 뿐 아니라

재가공된 패키지 콘텐츠를 공유 또는 재판매 할 수 있게 하는 개방형

IPTV 서비스 환경에서의 패키지 콘텐츠의 실시간 스트리밍 및 주문형

서비스의 차별적 제공 방안을 제안한다.

2. 개방형 IPTV 서비스 및 시스템

가. 개방형 IPTV 서비스

개방형 IPTV 서비스란 특정 통신사업자에 가입해야만 이용할 수

있는 기존의 폐쇄형 IPTV 서비스와 달리 인터넷 환경과 셋톱박스만

있으면 자유롭게 각종 콘텐츠를 시청할 수 있는 서비스를 말한다. 그러

나 시청자가 단순히 콘텐츠 제공자 또는 서비스 사업자가 제공하는

IPTV 콘텐츠를 일방적으로 시청하는 환경에서 벗어나서 UCC 와 같

이 시청자가 직접 콘텐츠를 재가공하여 상호 공유하고 또 필요에 따라

새로운 창작 콘텐츠로 등록하고 구매할 수 있는 서비스 환경으로 확장

할 수 있다.

나.  서비스 대상과 서브 시스템

현재의 폐쇄형 IPTV 서비스 환경에서는 일방적인 콘텐츠 제공자

또는 서비스 사업자로부터 생성 및 생성된 콘텐츠를 소비자가 일방적

으로 시청 소비하는 형태였다. 그러나 제안한 시스템 환경은 IP 네트워

크를 통해 소비자가 개인 방송 콘텐츠 사업자와 같이 멀티미디어 콘텐

츠를 생성, 편집하고 고유한 방식으로 콘텐츠를 메타데이타와 함께 패

키지 콘텐츠로 재가공하여 소비할 수 있을 뿐 아니라 재가공된 패키지

콘텐츠를 공유 또는 재판매 할 수 있게 하는 개방형 IPTV 서비스 환

경에서의 패키지 콘텐츠의 실시간 스트리밍 및 주문형 서비스의 차별

적 제공 방안에 관한 것이다. 이 때 생성 및 재가공되는 콘텐츠는 A/V

미디어, 텍스트 등의 멀티미디어 콘텐츠와 이들의 정보가 기술되어 있

는 메타데이타가 묶여진 패키지 콘텐츠 형태를 가진다. 이와 같이 패키

지 콘텐츠로 묶여진 것은 미디어와 메타데이터간의 상관 관계가 미리

생성, 재가공 소비 될 때 제공됨으로써 상호 대화형(Interaction) 및 재

가공 편집이 용이하도록 생성 및 소비할 수 있는 장점을 가진다.

1) 재가공 소비자

패키지 콘텐츠를 실제 재가공 소비하는 대상으로, 콘텐츠에 대한

라이선스를 요청하기 위해 라이선스 서버에 가입 및 결재를 하고 해당

콘텐츠를 요청하며, 라이선스를 부여 받은 패키지 콘텐츠를 패키지 콘

텐츠 소비도구를 사용해 재가공 소비한다.

재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구를 툴 서버로부

터 다운 받아 사용할 수 있다.
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여기서 재가공 소비 형태는 단순 시청 뿐만 아니라 제공 받은 패

키지 콘텐츠를 고유한 방식으로 재가공 편집하고 소비할 수 있고 재가

공 편집된 패키지 콘텐츠를 제3의 재가공 소비자와 공유할 수 있으며

사용권한에 따라 다른단말 장치에 패키지 재가공 콘텐츠를저장할 수

있다. 뿐만 아니라 재가공 소비자는 재가공한 패키지 콘텐츠는 패키지

콘텐츠 제공자에게 판매할 수 있다. 단, 재가공 소비자는 소비 권한을

제어하는 라이선스를 제어 할 수 없다.

2) 라이선스 서버

패키지 콘텐츠와 각종툴에 대한 사용권한을 관리하고, 재가공 소

비자와 패키지 콘텐츠 제공자(또는 콘텐츠 개발자)의 가입 정보를 관

리한다. 라이선스 서버에는 재가공 소비자와 패키지 콘텐츠 제공자의

가입 정보, 각종 툴에 대한 등록 정보, 패키지 콘텐츠의 저작권, 재생

횟수, 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구로의 패키지 콘텐츠 저장 여부,

그리고 패키지 재가공 콘텐츠의 다른 저장장치로의 이동 복사 등의 사

용 권한이 있다.

3) 패키지 콘텐츠 등록 서버

라이선스 서버에서 라이선스파일을 전달받아, A/V 및 텍스트 등

의 멀티미디어 파일과 관련 메타데이타를 패키징 하여 재가공 소비자

에게 제공한다. 이때 서비스 제공은 실시간 스트리밍혹은 주문형 방식

의 두 가지 서비스를 제공 가능하다.

4) 패키지 콘텐츠 생성 도구

멀티미디어 파일과 관련 메타데이타 외에 라이선스 서버로부터

라이선스(사용 권한) 정보를 다운 받아 패키징한다. 이와 같이 생성된

패키지 콘텐츠는 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구를 통해 소비 가능하

다. 패키지 콘텐츠 생성 도구는 패키지 콘텐츠 생성자로 하여금재가공

소비자에게 제공하는 소비 권한에 따른 라이선스를 제어할 수 있도록

한다.

5) 툴 서버

패키지 콘텐츠 제공자 또는 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠를 생

성, 소비, 재생 및 재가공 함에 있어서 각종 툴이 필요하다. 여기서 각

종 툴이라 함은 패키지 콘텐츠 생성 도구, 패키지 콘텐츠 재가공 소비

도구, 미디어 인코더 및 디코더, 기타 실행에 필요한 라이브러리 등을

말한다. 툴 서버는 패키지 콘텐츠 제공자 또는 재가공 소비

자에게 패키지 콘텐츠를 생성, 소비, 재생, 및 재가공에 필

요한 툴을 추천하여 먼저 보여 주고, 패키지 콘텐츠 제공자

또는 재가공 소비자가 원하는 툴을 선택하면 툴 서버 DB를

통해 해당 툴을 검색 하고 재가공 소비자에게 원하는 최종

툴을 제공한다.

6) 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구

멀티미디어 콘텐츠와 관련 메타데이터 그리고 재가공 라이선스로

구성된 패키지 콘텐츠를 재가공 소비할 때 사용하는 도구이다. 패키지

콘텐츠 소비자는 재가공 라이선스를 통해 패키지 콘텐츠에 대한 재가

공 사용 권한을 획득하게 되며 획득한 라이선스에 따라 재생 또는 재

가공 소비가 가능하다. 재생 또는 재가공 소비를 위한 각종 툴이 없을

경우, 툴 서버에 연결하여 필요한 툴을 다운 받아 사용하게 된다.

3. 개방형 IPTV 실시간 및 주문형 서비스

가. 패키지 콘텐츠 실시간 및 주문형 공통 서비스

그림 1은 개방형 IPTV의 패키지 콘텐츠 패키지 콘텐츠 실시간 및

주문형 공통 서비스를 개략적으로 보여준다.

1) 패키지 콘텐츠 제공자와 재가공 소비자 그리고 패키지툴서버

제공자를 모두 사용자라고 한다.

2) 라이선스 서버 제공자는 사용자 가입, 콘텐츠 등록, 각종 툴의

등록 및 관리를 한다.

3) 라이선스 서버 제공자는 사용자 가입, 콘텐츠 및 각종툴에 대

해 다음과 같은 라이선스(사용 권한) 정보를 생성, 갱신 등록한다.

- 콘텐츠 및 각종 툴의 등록 ID

- 콘텐츠 및 각종 툴의 저작권 정보

- 사용자 가입 정보

- 패키지 콘텐츠 소비자의 소비권한(콘텐츠녹화 가능권한, 콘텐

츠 이동 복사 가능 권한)

4) 최초 사용자는 라이선스 서버를 통해 가입자 등록을 한다. 즉

가입자 등록이 없으면 서비스를 받을 수 없다.

5) 라이선스 서버 제공자는 사용자 가입, 콘텐츠, 각종 툴에 대한

라이선스 제공을 위해 라이선스 키와 XML 형식의 MPEG-21

REL(Rights Expression Language) 기반 라이선스를 발급, 생성, 갱

신, 관리하고 생성된 라이선스 키와 라이선스 정보를 요청한 사용자에

게 제공한다[3-8].

6) 사용자는 최초 라이선스 서버 가입시 라이선스 제공자가 제공

하는 가입비와 패키지 콘텐츠 재가공 소비 권한에 따른 라이선스비는

라이선스 서버와 연동된 인터넷 e-전자 지불 과금 시스템과 연동하여

지불한다.

7) 패키지 콘텐츠 제공자는 라이선스 서버로부터 받은 재가공 소

비자의 소비 권한 라이선스와 콘텐츠 등록 라이선스 XML 정보를 이

용하여 소비 권한을 제어할 수 있는 패키지 콘텐츠를 생성한다.

8) 패키지 콘텐츠 제공자는 소비 권한 제어을 제어할 수 있는 패

키지 콘텐츠를 생성하기 위해 국제 표준인 MPEG-21 REL 규격에 따

라 MPEG-21 REL 기반 패키지 생성 도구를 이용하여 소비권한을 제

어할 수 있는 패키지 콘텐츠를 생성하고, 패키지 콘텐츠 등록 서버는

이것을 관리한다[3-8].

9) 패키지 콘텐츠 제공자는 MPEG-21 REL 기반 패키지 생성 도

구를 이용할 때 라이선스 제공자로부터 제공 받은 패키지 콘텐츠 소비

자의 소비 권한 XML 라이선스와 함께 소비 권한을 제어할 수 있는

패키지 콘텐츠를 생성한다[3-8].

10) 패키지 콘텐츠 제공자는 MPEG-21 REL 기반 패키지 생성
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도구를 이용하여 다음과 같은 메타데이타 정보를 콘텐츠와 함께 패키

징한다[3-8].

- 패키지 콘텐츠 내용 정보(쟝르, 저작권자, 패키지 콘텐츠 내용

요약, 패키지 콘텐츠 가격, on-demand 용 패키지 콘텐츠의 전

체 재생시간, 기타 패키지 콘텐츠 등록 관리에 필요한 정보 등)

- 패키지 콘텐츠 소비자 소비 권한 제어 정보

11) 패키지 콘텐츠 제공자는 MPEG-21 REL 기반패키지 생성 도

구를 이용하여 실시간용 패키지 콘텐츠와 on-demand용 다운로드 서

비스를 구별하기 위해 패키지 콘텐츠 생성시 실시간 스트리밍 방송용

과 주문형 다운로드 서비스의 구별을 위해 “Live” 와 “OnDemand”란

워터마크 정보를 삽입한다.

그림 1. 패키지 콘텐츠 실시간 및 주문형 공통 서비스

나. 패키지 콘텐츠 실시간 스트리밍 서비스

그림 2는 개방형 IPTV의 패키지 콘텐츠 패키지 콘텐츠 실시간

서비스를 개략적으로 보여준다.

1) 패키지 콘텐츠 제공자와 재가공 소비자간 실시간 스트리밍 서

비스는 IP기반 Multicast 서비스 방식을 사용한다.

2) 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구의 메뉴에

“Live” 채널 아이콘 버튼을 선택한다.

3) 재가공 소비자는 스트리밍 되는 패키지 콘텐츠가 녹화 소비 권

한이 있는 경우, 녹화 버튼을 누르면 실시간 녹화가 가능하다.

4) 재가공 소비자가 스트리밍 패키지 콘텐츠에 대해 녹화 소비 권

한이 없는 경우, 녹화 버튼을 누르면 “녹화 불가능” 메시지를 받게 된

다.

5) 재가공 소비자의 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구가 실시간 녹

화가 가능한 경우, 다음과 같이 사전에 소비 권한을 라이선스 서버를

통해 등록한다. (이 서비스를 실시간 프리미엄 서비스라고 정의함)

- 스트리밍 패키지 콘텐츠 녹화 소비 권한

- 녹화된 스트리밍 패키지 콘텐츠 시청 재생 횟수

6) 재가공 소비자의 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구가 실시간 스

트리밍 서비스를 제공 받는 경우, 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구의

사용자 인터페이스 메뉴에는 재생 및 정지, 녹화 버튼은 존재하나,

random access 관련 기능 버튼을 사용할 수 없다. random access 기

능은 Reverse, Fastforward, one step play의 기능을 말한다

7) 재가공 소비자의 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구가 실시간 스

트리밍 서비스를 제공 받는 경우, 소비 권한 연장 등과 같은 라이선스

갱신 서비스는 없다.

8) 재가공 소비자가 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구를 사용하여

소비 권한이 지난 실시간 스트리밍 패키지 콘텐츠를 녹화하고자 하려

면 On-demand 다운로드 패키지 콘텐츠 재가공 서비스를 재획득하여

해당 패키지 콘텐츠를 다운 받아 재 소비, 녹화, random acess, 다른

저장 장치로의 이동 복사의 서비스를 받는다.

9) 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 실시간 스트리밍 서비스 제공

임을 확인할 수 있는 워터마크 정보를 제공 받는다.

10) 재가공 소비자는 툴 서버로부터 패키지 콘텐츠 재가공 소비

도구를 다운받아 패키지 콘텐츠를 재가공(편집, 재생성)할 수 있으나

소비 권한을 생성하거나 제어하는 기능은 할 수 없다.

그림 2. 패키지 콘텐츠 실시간 스트리밍 서비스

다. 패키지 콘텐츠 주문형 다운로딩 서비스

1) 패키지 콘텐츠 제공자와 재가공 소비자간에 IP기반 Unicast 서

비스 방식을 사용한다.

2) 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 소비 재가공 도구에서 주문형

서비스를 선택한다.

3) 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구를 사용하여

원하는 패키지 콘텐츠 선택 및 재가공 소비를 위해 다음과 같이 최초

또는 갱신을 위한 라이선스(사용 권한)을 획득한다.

- 재가공 소비자는 라이선스 서버에 연결하여 등록된 콘텐츠 리

스트를검색선택하고 선택한 패키지 콘텐츠의 소비 지원 형태

에 대한 라이선스를 획득한다.

- 재가공 소비자의 라이선스 획득에 따른 비용은 라이선스 서버

와 연동된 e-전자 지불 시스템에 연결하여 과금 처리한다.
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- 재가공 소비자의 소비 지원 형태에 대한 라이선스 선택 사항에

는 시청 재생 기간, 시청 재생횟수, 장치이동복사권한, 장치

이동 복사 횟수가 있다.

- 재가공 소비자가 만약 기 허가된 패키지 콘텐츠에 대해서 그

권한을 연장하는 등의 변경이 필요하면 시청 재생 기간, 시청

재생 횟수, 장치 이동 복사 권한, 장치 이동 복사 횟수에

대한 라이선스를 재 획득해야 한다.

4) 패키지 콘텐츠 제공자와 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 재가

공 소비 도구에서 재생에 필요한툴(인코더, 디코더및 플레이어 등)이

없으면 툴 서버와 연결하여 필요한 툴을 요청한다.

5) 툴 서버는 재가공 소비자가 패키지 콘텐츠를 소비 또는 재가공

하는데 필요한 추천 툴을 리스트화해서 재가공 소비자에게 표시 제공

한다.

6) 툴 서버는 라이선스 서버와 연동하여 툴 사용권한에 대해 툴

이용 기간, 툴이용횟수, 툴이동복사권한, 툴이동복사횟수에 대한

라이선스를 등록한다

7) 패키지 콘텐츠 제공자와 재가공 소비자는툴 서버가 표시한 추

천 툴 리스트로부터 원하는 복수 개의 툴들을 선택한다.

8) 툴 서버는 재가공 소비자가 툴리스트에서 최종 선택한툴들을

툴 데이터베이스 에서 찾아서 전송한다.

9) 툴 서버는 최종 선택된 툴들을 전송할 때 암호화키와 툴 사용

권한 라이선스와 함께 툴을 패키징하여 전송한다.

10) 9) 재가공 소비자는 패키지 콘텐츠 주문형 서비스 제공임을

확인할 수 있는 워터마크 정보를 제공 받는다.

11) 재가공 소비자가 On-demand 다운로드 서비스의 경우,

random access 기능이 가능하므로 패키지 콘텐츠 재가공 소비 도구

기능에는 재생, 정지, 녹화 외에 random access의 기능이 있다.

그림 3. 패키지 콘텐츠 주문형 서비스

4. 결언

지금까지 개방형 IPTV 환경에서의 실시간 스트리밍 및 주문형 다

운로딩 서비스 방법에 대해서 논의하였다. 오늘날 특정 통신사업자에

가입해야만 IPTV 콘텐츠를 시청할 수 있는 폐쇄형 IPTV 서비스 환경

에서의 벗어나서 시청자는 재가공 가능한 소비자(prosumer)로서 제공

된 콘텐츠를 재가공하여 공유하고 싶어하고 자신의 재가공 창작 콘텐

츠를 평가 받고 싶어하는 시대가 도래하고 있다. 본 논문은 이와 같은

개방형 IPTV 환경에서 시청자가 콘텐츠 재가공 소비자로서 소비권한

의 라이선스 제어에 따라 실시간 스트리밍 서비스와 주문형 다운로딩

서비스의 차별적 유형의 서비스 방안을 제시하였다. 제안한 서비스 방

안이 앞으로 도래할 개방형 IPTV 서비스 환경에서의 콘텐츠 공유와

재가공 창작물에 대한 재판매 유통 시나리오에 접목되어활용될 수 있

기를 기대한다.
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