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요       약
스토리텔링 엔진은 이야기 생성을 위한 서술 구조를 만드는 인터랙티브 스토리텔링 시스템의 핵심이

다. 지금까지 스토리텔링 엔진에 대한 많은 연구가 있었지만, 본 논문에서는 기존의 스토리텔링 엔진 

모델에 웹 검색 기술을 이용한 모듈을 추가하여 하이브리드 방식으로 이야기를 생성하는 스토리텔링 

엔진 모델을 제안한다.
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1. 서론

  현대 초고속 인터넷의 발달과 급속한 인터넷 인프라의 

확산과 더불어 웹 기반 서비스들이 확대되면서, 멀티미디

어 콘텐츠에 대한 중요성이 커지고 있다. 자연스럽게 멀티

미디어 콘텐츠 제작에 대한 관심이 증대되면서, 디지털 스

토리텔링은 이미 멀티미디어 분야의 흥미로운 연구 주제

가 되었다.

  인터랙티브 스토리텔링은 사용자와 스토리텔링 시스템 

사이의 상호 작용을 통해 이야기의 흐름을 바꿀 수 있게 

만드는 스토리텔링이다. 이 인터랙티브 스토리텔링은 온라

인 콘텐츠 저작 툴이나 인터랙티브 스토리텔링 엔진 개발 

등 여러 다양한 방면에서 연구되어지고 있다[1].

  본 논문에서는 이러한 기존 스토리텔링 엔진 모델에 웹 

기술(Open API)을 결합시켜 인터랙티브 스토리텔링 엔진

의 새로운 하이브리드 디자인 모델을 제안한다.

2. 관련연구

  텍스트위주로 표현되던 스토리텔링기법은 기술의 발전

에 따라 점차 다양한 표현 방식을 적용하며 발전하고 있

다. 각종 오브젝트의 표현은 3차원을 넘어 현장감을 느낄 

수 있는 4D의 적용뿐만 아니라 감성의 표현도 적용하고 

있으며, 이에 대한 저장 및 검색도 점차 내용기반으로 발

전하고 있다. 또한 문맥인지의 발달로 인해 점차 저작의 

과정도 자동화 되어가며, Storyboard와 Writing관련 저작

도구도 별도의 상품에서 점차 융합화 되어 디지털 스토리

텔링시스템의 모습으로 변화하고 있다[2].

  인터랙티브 스토리텔링 시스템을 구성하고 있는 중요한 

여러 가지 요소 중에서 서술 구조 및 이를 이용한 인터랙

티브 스토리텔링 스크립트 언어들이 있다. 지금까지 인터

랙티브 스토리텔링 시스템에 사용되어진 언어들은 크게 3

가지로 분류할 수 있는데, 자연언어, 논리 프로그래밍 언

어, XML에서 파생되어진 다양한 마크업 언어가 있다. 이 

언어들 중 XML 기반의 SML은 저작자가 직관적으로 쉽

게 이야기를 프로그래밍 할 수 있도록 서술구조를 정의하

고, 이 서술구조에 따라 언어를 XML 형식에 맞추어서 정

의할 수 있는 장점이 있다[3].

  웹 개발에서 “Mashup”은 두 개 이상의 외부 소스에서 

데이터 또는 기능을 결합하여 새로운 서비스(웹 페이지나 

애플리케이션)를 만드는 것이다. Mashup은 자주 쓰는 오

픈 API와 데이터 소스들을 쉽고 빠르게 통합하여 결과를 

생산한다. 예를 들어, 실제 부동산 데이터에 위치 정보를 

추가한 지도제작의 데이터를 이용하여 원래의 어느 소스

에도 제공되지 않았던 새로운 별개의 웹 API를 만든다[4].

  본 논문에서는 스토리텔링 엔진에서 쓰이는 다른 언어

들보다 장점을 가지고 있는 SML을 사용한 제약조건 기반 

스토리텔링 엔진과, 웹 포털들이 제공하는 검색 오픈 API

를 이용한 모듈을 결합 시켜 엔진으로부터 생성된 이야기

를 보다 자연스럽고 풍부하게 표현하기 위한 새로운 인터

랙티브 스토리텔링 엔진 디자인을 제안한다.

3. 스토리텔링 엔진 디자인의 새로운 접근

  일반적으로 인터랙티브 스토리텔링 시스템은 사용자 인

터페이스(UI), 스토리텔링 엔진, 그리고 스토리텔링 시뮬

레이션 모듈 등 세 부분으로 구성될 수 있다. 스토리텔링 

엔진은 사용자 인터페이스와 스토리텔링 시뮬레이션 모듈
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과 데이터를 주고받을 매개체가 필요하다. 그 매개체로 본 

연구에서는 SML를 사용한다. SML은 XML에서 파생된 

언어이기 때문에 가독성뿐 아니라, 웹 기반 오픈API를 이

용한 모듈 내부 알고리즘에 의한 결과를 반환 받는 처리 

과정에도 적합하다. 아래 (그림 1)은 오픈 API 모듈을 추

가한 새로운 인터랙티브 스토리텔링 엔진의 구조이다.

(그림 1) Architecture of the Interactive Storytelling 

Engine added module using open API

  현재 웹 포털들은 그들의 솔루션들을 오픈 API의 형태

로 제공하고 있고, 우리는 이를 웹 개발이나 애플리케이션 

개발에 mashpup과 같이 자유롭게 이용할 수 있다. 포털에

서 제공하는 “검색 오픈 API”를 이용하여 이야기를 생성

하는 과정은 다음과 같다. 

  첫째, 포털의 검색 박스 안에 생성하고자 하는 이야기의 

소재를 타이핑하면, 포털의 검색 엔진에 의한 결과들을 우

리는 브라우저의 메인 페이지에서 확인할 수 있다. 검색 

결과 수와 관련 검색어 서비스 또한 확인할 수 있다. 그리

고 포털들은 개발자들을 위해 오픈 API를 통해 검색 결과

를 XML 형식으로 제공한다. 

  둘째, 본 논문에서 제안하는 모듈은 포털의 오픈 API를 

통해 제공받은 XML을 파싱하여, 스토리텔링 엔진에서의 

이야기 생성을 돕기 위해 SML 형식으로 바꿔 전달한다. 

이 때 모듈은 검색어 다음에 위치할 단어를 관련 검색어 

빈도수를 계산하여, 단어마다 우선순위를 정하여 결과 값

을 엔진에 전달한다(그림 2). 

(그림 2) Method of Sentence Creation

  마지막으로, 엔진이 전달받은 결과 값들은 단순히 우선

순위에 의한 단어들의 나열이기 때문에 보다 이야기다운 

이야기를 생성하기 위해, 엔진은 결과 값들을 사용자가 의

도한 제약조건 기반으로 서술 구조를 생성한다.

4. 결론 및 향후과제

  이 논문에서 우리는 하이브리드 방식으로 이야기를 만

드는 인터랙티브 스토리텔링 엔진의 새로운 디자인을 제

안하였다. 이것이 인터랙티브 스토리텔링 엔진의 이상적인 

디자인이라 할 수 없지만, 이야기 생성을 위해 서술 구조

를 만드는 또 다른 하나의 가능성을 제시했다고 볼 수 있

다. 본 연구는 다음과 같은 특징이 있다.

  첫째로 본 연구에서 제시하는 오픈 API를 이용하는 방

법은 웹에서 정보를 검색하는 방법과 같이 초보자들에게

도 이야기 구성을 쉽게 만들 수 있는 기능을 제공한다는 

것이고, 둘째로 작가의 의도에 의한 탄탄한 이야기 구성을 

위해 제약조건 기반의 인터랙티브 스토리텔링 엔진을 사

용하여 구현하기 때문에 더욱 그럴듯하고 풍부한 문장의 

이야기를 생성할 수 있다.

  Semantic 정보 검색을 통한 온톨로지를 이용하여 스토

리텔링을 위한 캐릭터 관리 시스템에 관한 연구가 있었다

[5]. 이 연구에서는 온톨로지 처리 부분을 기존의 상용 도

구를 이용하였으며, 이에 대한 자체적인 데이터스키마 구

성 및 최적의 시스템 구성이 시급한 문제라고 언급하였다. 

현재 데스크탑 형태의 시스템을 웹/클라이언트 버전 개발

을 통해 온라인 창작 포탈 커뮤니티 구성을 하는 것 또한 

향후과제로 언급하고 있다. 위 연구[5]에서 향후과제로 제

시한 웹 환경에서의 스토리텔링 개발은 본 연구를 통해 

어느 정도 해소할 수 있다. 이를 위해 우리는 오픈 API를 

이용한 모듈을 탄탄한 이야기 구성을 위해 제약조건 기반 

스토리텔링 엔진과 결합시킨 새로운 디자인을 제안하였다. 

  우리가 웹 환경에서 더 탄탄한 서술 구조를 구성하려면, 

이야기 생성에 관한 구체적인 온톨로지의 확립과 재정의

가 필요하고, 이야기 생성을 위한 모듈의 검색 알고리즘 

또한 더욱 보강되어야 한다. 우리는 이 과제들을 기반으로 

본 연구를 확장해 가면서 단순히 인터랙티브 스토리텔링 

엔진에 의한 자연스러운 이야기 생성뿐만 아니라 

semantic 웹 기술 분야에도 일조할 것을 기대한다.
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