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요       약
  현재 Powerpoint는 팀 프로젝트에도 불구하고 PPT파일을 혼자서 만들고 수정해야 하면서 한 사람이 

많은 시간을 소비해야한다. 또는 여러 명이서 각각의 페이지를 따로 만들고 한 사람이 각자가 만든 페

이지를 받아 하나의 파일로 합쳐야하는데 이 방법은 비효율성과 불편함이 존재한다. 따라서 하나의 

PPT파일을 여러 명이서 동시에 접속하여 각자의 페이지를 만들면서 시간도 절약하고 불편함과 비효율

성을 제거하기 위하여 이 프로그램을 제안한다.

(그림 1) WithPPT의 외부 interface

1. 서론

   WithPPT는 여러 명이 동시에 파워포인트 문서 파일

에 접근하여 읽기, 쓰기가 가 능한 프로그램으로 PPT제

작이 많은 학생들을 타깃으로 하는 프로그램이다. 기존의 

파워포인트 문서 작성은 여러 사람이 같이 작업을 할 수 

없어서 만드는 사람을 제외하고는 작업 중간에 작업 내용

을 확인 할 수 없으며, 분배 작업시 파워포인트의 디자인

과 레이아웃 합병에 많은 시간이 소모되기 때문에 작업을 

진행하기 어려운 형태로 되어있다. WithPPT는 이러한 파

워포인트 작업의 불편함과 비효율성을 없애고 동시에 작

업을 할 수 있는 환경을 제공한다.

2. WithPPT 프로그램 구조

   이 장에서는 WithPPT 프로그램의 외부 구조와 내부 

구조에 대해서 알아본다. 2.1절에서는 WithPPT의 외부 

Interface에 대해서 알아보고, 2.2절에서는 프로그램 내부

의 데이터 전송 구조에 대해서 알아본다. 그리고 2.3절에

서는 Server와 Client에서의 파일 관리에 대해서 알아본

다.

2.1 WithPPT 외부 Interface

   Powerpoint 프로그램을 오른쪽에 두고 사용 할 수 있

는 연계 가능한 플로그인 형식으로 제작되었으며 기존 

PPT 프로그램의 모든 기능을 그대로 사용가능하며 동시 

작업을 위한 서버로의 전송과 받아오는 부분은 왼쪽의 다

이얼로그 창을 통해서 이루어진다[1][2]. 왼편의 다이얼로

그는 아래 (그림 1)과 같이 구성되어 있다. 가장 위의 
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Menu부분을 통해 Dialog에서 새로운 PPT파일을 열거나 

새로운 페이지를 추가하고 서버에서 사용되는 주요 기능

들을 포함하고 있다. IP, Port부분은 클라이언트에서 서버

에 접속하기 위해 IP 주소와 Port번호를 써서 해당되는 

서버로 접속하는 부분이며 서버의 경우는 접속되는 Port

만이 구성되어 있다.[3][4] 또한 이곳에는 버튼을 두어 서

버에 있는 전체파일을 다운받아 전체의 모양을 확인 할 

수 있도록 한다. 중심의 화살표는 Save 및 Load기능의 버

튼으로 PPT 프로그램을 향한 화살표 그림을 통해 Server

에서 Client쪽으로 PageView에서 선택한 Page를 전송해

오는 load기능을 수행하며 Dialog 방향의 화살표는 현재 

PPT에서 작업한 부분을 서버로 전송하는 Save기능을 수

행 한다. PageView는 현재 PPT의 존재하는 Page를 출력

하며 이를 선택하여 화살표를 통해 선택한 페이지로 Save

와 Load를 할 수 있다. 제일 아래의 상태 창은 현재 서버

와 클라이언트와의 작업하고 있는 상황을 실시간으로 보

여준다. 마지막으로 옆에 AD및 기타 위치를 두었는데 그

곳은 현재 화면에서는 따로 구성되어 있지 않지만 차후에 

광고를 도입 하거나 특수한 기능이 필요할 때 사용할 수 

있는 여유 공간으로 되어있다. 
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(그림 2) Server와 Client의 Page 주고받기

(그림 3) Server와 Client의 순서

(그림 4) Server 파일 관리 (그림 5) Client 파일 관리

2.2 내부의 전송 구조

   (그림 2)에서 보면 서버에서 처음에 작업할 전체 파일

을 열고 서버를 시작한다. 그 후에 클라이언트는 서버의 

IP 및 Port를 입력하여 서버에 접속한다. 클라이언트가 서

버에 접속하면 서버에서 연 파일의 페이지가 옆 페이지 

뷰에 출력된다. 클라이언트는 작업할 페이지를 선택하고 

Load를 누르면 전체파일에서 선택한 단일페이지만 클라이

언트로 전송된다. 이 때 다른 클라이언트가 작업 중인 페

이지를 선택해서 Load하면 읽기 전용으로만 Load가 된다.  

   각자의 클라이언트는 전송받은 페이지를 보고 그 페이

지의 PT작업을 시행한다. 각자의 클라이언트는 작업이 끝

나면 Save버튼을 눌러 서버에게 단일페이지를 전송하고 

서버는 전송받은 단일 페이지를 전체파일의 해당 페이지

에 붙여넣기한다. 클라이언트가 전송받은 페이지를 수정하

지 않을 시에는 NoSave버튼을 눌러 처음의 단계로 돌아

갈 수 있다. 서버 또한 하나의 클라이언트로써 작업하고 

그 작업 내용을 전체파일에 적용시킬 수 있다. 클라이언트

는 작업을 수행하고 나서 전체 페이지의 상태를 확인하기 

위해 서버에게 전체 페이지를 요청하여 전체파일을 전송 

받고 이를 확인할 수 있다. 아래의 (그림 3)은 이와 관련

된 서버와 클라이언트의 순서이다.

2.3 Server와 Client의 파일 관리

   WithPPT는 ‘C:\WithPPT\’ 폴더를 기본으로 하고 있으

면 폴더 안에 서버의 경우는 WithPPTServer폴더, 클라이

언트의 경우는 WithPPTClient폴더로 나누어져 있다.

   서버는 WithPPTServer폴더 안에 (그림 4)와 같이 

ServerFile폴더를 가지고 있으며 이 폴더 내에서 전체파일

과 Temp파일을 가지게 된다. 전체파일은 프로젝트 내에

서 작업할 전체 PPT파일이 되며 클라이언트에서 전송된 

파일을 저장하는 공간이기도 하다. Temp파일은 서버가 

클라이언트가 되어 작업한 내용을 일시적으로 저장하고 

Temp의 내용을 전체파일로 통합시킨다. 

   클라이언트는 WithPPTClient폴더 안에 (그림 5)와 같

이 ClientFile폴더를 가지며 이 폴더 내에는 Temp파일이 

존재하고 클라이언트가 서버로부터 전송 받는 단일페이지

의 임시적인 저장 공간이 된다. 클라이언트는 이러한 

Temp파일을 수정하여 이 파일을 서버로 전송하여 자신의 

작업 내용을 서버에게 전송하게 된다.

3. 결론

   WithPPT는 기존에 학생들에게 필요한 사용자 Needs

에 요구된 내용으로 제작 되었으며 현재는 아직 프로토타

입의 모델이지만 이를 발전시켜 이용하면 실제로 PPT작

업에 필수적으로 사용되는 프로그램으로 정착될 여지가 

많다. 우선 이와 관련된 경쟁 제품은 파워포인트를 지원하

지 않으며, 단순히 워드 작업만 가능하도록 되어있다. 그

러나 WithPPT의 경우는 파워포인트를 지원할 뿐만 아니

라 적은 용량과 간편한 인터페이스로 인해 많은 사용자들

에게 좀 더 간편하게 사용될 수 있다. 하지만 상업적인 활

용도에 맞추어서 추가적인 개발이 필요하며 이에 따라 여

러 가지 변화가 요구된다. 
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