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요       약 

SOA의 기본 단위인 서비스에서 나타날 수 있는 시나리오들은 서비스의 테스트 케이스로 
사용될 수 있다. 이러한 사용을 위해 서비스 시나리오를 정형적으로 표현해야 하며 본 논문에서는 
유사한 표현을 하는 순차 다이어그램을 차용하여 서비스 시나리오에 알맞게 변형하여 사용한다. 
정형적으로 표현된 서비스의 테스트케이스는 자동화에 알맞으며 중의적 해석을 줄일 수 있다. 

 

1. 서론 

SOA에서 기본을 이루는 단위는 서비스로써 
사용자 요청과 개발자 의도에 따라서 결과물을 
출력한다. 이러한 특정 서비스에서 다양하게 
나타나는 시나리오를 서비스 시나리오라고 한다[1]. 
시나리오는 테스트의 입력으로 사용되곤 하는데 
테스트는 시스템의 규모가 커짐에 따라 자동화가 
필수로 여겨지고 있다. 따라서 서비스의 테스트 
케이스 역시 자동화에 적합한 표현법을 사용하며 
서비스의 특성을 반영하여야 한다. 느슨한 
결합이라는 서비스의 특성이 반영되면 메시지 이동을 
중점으로 표기하여 테스트 케이스를 생성해야 한다. 
이것을 위해 기존의 표기법 중 유사한 특성을 지닌 
순차 다이어그램을 선택하여 활용한다. 이러한 
기법을 통해 서비스 시나리오를 하나의 정형적인 
표현법으로 나타낸 테스트 케이스로 만들 수 있다.  

 
2. 관련연구 

시나리오란 완성된 시스템이 외형적으로 어떤 
기능을 가져야 하는가를 입력 조건에 따른 반응으로 
나타낸 것을 말하는데, 시나리오는 그 자체로 테스트 
케이스로 사용되기도 하고 형식적인 표현으로 
변환시켜서 테스트케이스를 만들기도 한다[2].  

본 연구는 기존 테스트케이스 생성 기법[1]에서의 
단계5인 서비스 시나리오를 테스트 케이스로 

표현하는 부분의 확장에 목적이 있다. (그림 1)은 기존 
기법의 절차를 표현하며 단계 5는 본 연구로 완전히 
대체될 수 있다. 

 
(그림 1) BPMN을 이용한 Service System의 

테스트케이스 생성 기법 

본 연구에서 차용된 순차 다이어그램은 모델링 
언어인 UML에 포함되어 있는 관계 다이어그램 중 
하나로 순차 다이어그램은 객체들 간의 상호작용이 
표현가능[3] 하며 이러한 메시지의 교환 순서를 
시간의 흐름에 따라 표현하는 것은 서비스의 메시지 
이동과 유사하다.  

 
3. 서비스 시나리오의 테스트 케이스 표현 기법 

3.1 서비스 순차 다이어그램의 요소 
순차 다이어그램은 객체 사이의 상호작용을 

표현하는 방법으로 서비스의 상호작용 역시 유사한 
방법을 통해 표현할 수 있다. 따라서 공통점과 
차이점을 구별하여 서비스에 알맞도록 변형한 서비스 
순차 다이어그램을 제안한다. 서비스 순차 
다이어그램은 서비스 시스템 내부의 메시지 교환을 
통한 상호작용을 표현한다. 

기존의 순차 다이어그램은 객체, 실선 화살표로 
그려지는 메시지 그리고 진행 상황을 나타내는 
시간으로 구성된다. 사각형으로 표현되는 객체는 

* 이 연구에 참여한 연구자는 ‘2 단계 BK21 사업’의 지원과 한국
소프트웨어진흥원의 SW 공학 요소기술 개발과 전문인력 양성사
업의 결과물임을 밝힙니다. 
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객체지향개발의 단위로서 SOA에서는 단위 서비스가 
되어야 한다. 따라서 서비스 순차 다이어그램에서는 
기존의 객체 대신 단위 서비스를 사각형으로 
표기하며 기존의 객체 표현과 구분하기 위해 단위 
서비스는 둥근 사각형을 사용한다. 또한 UML의 
액터(Actor)에 해당하는 외부 입력을 표현하기 위해 
인터페이스에 해당하는 임의의 서비스를 하나 만들고 
사용자를 표시하며 다른 단위 서비스들과 구분하기 
위하여 음영을 넣는다. 

기존의 메시지는 한 객체에서 다른 객체로의 
생명선 이동을 의미한다. 따라서 서비스 순차 
다이어그램에서도 같은 방식으로 표현하되 하나의 
단위 서비스에서 다른 단위 서비스로 전송되는 
메시지를 표기하게 된다. 이렇게 전송되는 메시지는 
느슨한 결합의 표현을 위해 대부분 비동기 표현을 
사용한다. 순차 다이어그램의 생명선은 해당 객체가 
실행되는 것을 표현하는데, 서비스 순차 
다이어그램에서는 단위 서비스가 사용되는 기간을 
표기한다. 특히 기존의 객체는 실행주기 외에는 
메모리에 존재하지 않지만 서비스에서는 실행시간 
외에도 항상 존재하는 것이 차이점이다.  

 
3.2 테스트 케이스 생성 
본 논문에서는 생성된 서비스 시나리오당 하나의 

테스트 케이스를 생성하는 것을 기준으로 한다. 
따라서 서비스 시나리오의 개수와 동일한 횟수의 
테스트 케이스 생성 작업을 반복하여야 한다. 

서비스 시나리오는 자연어를 비롯한 어떠한 
표기법으로 표현되었어도 괜찮으나 단위 서비스를 
기준으로 제작된 것이 가장 유용하다. 

가장 먼저 해당 시나리오에서 사용되는 단위 
서비스를 나열하고 서비스 순차 다이어그램의 
표기법인 둥근 사각형을 사용하여 표기한다. 이때 
사용자를 표시하는 임의의 서비스를 제일 앞에 
표기한다. 단위 서비스들은 시나리오와 상관 없이 
항상 존재하므로 생명선(Lifeline)은 시나리오의 
처음부터 끝까지 전부 표기한다. 실행(Activation)의 
경우 실제로 서비스가 행동하는 부분만 표기하지만 
느슨한 결합의 결과로 일부 서비스들은 메시지를 
송신한 후 답신을 기다리지 않는 다는 것에 유의하여 
작성한다. 마지막으로 단위 서비스간에 전송되는 
메시지를 시나리오에 맞도록 배치한다. 단위 
서비스간의 메시지는 실제로 전송하는 메시지의 
제목을 사용하며 SOAP과 같은 XML형태의 
메시지들은 해당 파일명을 표기한다. 

위와 같이 서비스 순차 다이어그램이 작성된다면 
메시지들을 시간 순서에 따라서 나열하는 것이 
테스트 케이스가 된다. 단, 첫 메시지는 사용자가 
서비스에게 하는 요청이며 마지막 메시지는 서비스가 
사용자에게 하는 응답이 된다. 

 
4. 사례적용 

제안한 기법의 실효성을 보이기 위해 간단한 
서비스 시나리오에 적용시켜 본다. 해당 서비스 

시나리오는 E-mail을 통한 투표 중 투표 이슈를 
제안하고 실제로 투표하여 결과를 얻는 시나리오이며 
(그림 2)와 같이 진행된다. 

 
(그림 2) E-mail 투표 서비스의 시나리오 중 하나 

 
위의 서비스 시나리오에 본 기법을 적용한 작성한 

서비스 순차 다이어그램은 (그림 3)과 같다. 
 

 
(그림 3) 서비스 순차 시나리오의 예시 

 
(그림 3)의 결과에 따라 테스트케이스는 메시지 

전송 순서대로 나열한 집합 TS(이 생성되며 다음과 
같다. 
TS = { send(Issue List), review(Issue List), discussion(Issue 
List), result(Issue List), requestAnnounce(Issue List), 
announce(Issue List), vote(), send(collectedVotes), result(), 
postOnWebsite(result), email(result) } 
 

 
5. 결론 

본 논문은 서비스 시나리오를 형식적으로 
표현하기 위하여 유사한 특성을 가진 순차 
다이어그램을 차용해 테스트케이스를 생성하는 
기법을 제안하였다. 이는 자연어와 같은 다양한 
표현들로 인한 중의적 해석을 방지하여 사용자들의 
혼란을 줄일 수 있다. 또한 정형적인 형태는 
자동화에 알맞기 때문에 테스트 케이스로 
사용하기에도 적절하다는 의의를 가진다.  
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