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1. 서론

 

2. 배경지식

2.1 3D가상 실 Second Life 
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2.2 린든 스크립트 언어(LSL)

 

3. 개발 환경  설계

3.1 모바일기반 Second Life 환경 
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3.2 시스템 체 구조 

3.2.1 PDA 구 부 

3.2.2 미디어 서버 구 부 

3.2.3 서버와 Second Life 연동
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[표 3.2.3] IIHTTPRequest API

 

4. 결론  향후 연구
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