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논문의 구성은 먼저 종이책과 디지털매체의 결합으로 만

들어진 새로운 개념의 디지털미디어인 디지로그 북을 소개

한다. 두번째 기존의 종이책과 전자책,디지로그 북의 상호비

교를 통해 디지털스토리텔링과 상호작용체험이 가능한 디지

로그 북만의 특성을 살펴본다. 세번째 디지로그 북 응용시나

리오 개발과정 및 접근방법을 정리하고 세부응용시나리오 

“운주사로의 실감나는 체험여행”의 기획의도 및 컨셉 등 구

체적인 내용을 살펴보았다. 그리고 시나리오의 일부 내용을 

디지로그 북 시스템에서 작동시켰던 결과를 살펴본다. 마지

막으로 결론을 맺는다
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세부응용시나리오 “운주사로의 실감나는 체

험여행” 
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