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 [ ö  1997]은 CPU 기반의 효율적인 삼각형 

충돌검사 알고리즘[2]을 제시한다. 이 알고리즘은 현재 

알려진 삼각형 간 충돌 검사 알고리즘 중 가장 효율적이기 

때문에 많은 충돌 검사 알고리즘들이 삼각형 간 충돌 검사 

단계에서 이를 이용한다. 하지만 검사해야 할 삼각형의 

개수가 아주 많은 경우에는 이 알고리즘 역시 모든 삼각형 

쌍에 대하여 연산하는데 상당 시간이 소요된다. 

 모델 간 충돌 검사 시 

 CPU 로 

구현했을 때와는 달리
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이처럼 많은 데이터에 대해 SIMD 방식으로 처리할 수 

있는 알고리즘의 경우 GPU 로 구현한다면 연산 속도를 

줄여 전체적인 시스템 성능을 높일 수 있다.  
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