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요약 본 논문의 목적은 PC 용으로 구축되어 있는 웹 컨텐츠를 PDA 나 휴대폰과 같은 다양한 멀티플랫폼 

단말기에도 제공할 수 있도록 하는 것이다. 기존의 대부분 방식은 모든 단말기에 서비스 할 수 없으므로 

단말기용으로 모바일 컨텐츠를 미리 생성해 놓고 그 제한된 단말기에만 서비스하였다. 이때 가장 큰 문제점은 

하나의 PC 웹 컨텐츠를 이용하여 다양한 하드웨어 특성을 가지는 모바일 단말기 마다 재생 가능한 모바일 

컨텐츠를 모두 생성하는 것이다. 본 논문에서는 MPEG-21 멀티미디어 프레임워크를 이용하여 유선 웹 컨텐츠를 

다양한 멀티 플랫폼 단말기에 실시간으로 맞추어 서비스하는 시스템을 제안한다. 제안한 시스템은 다양한 

단말기별로 모바일 컨텐츠를 생성하는 것이 아니라 모바일 컨텐츠의 구성 및 표현방법을 MEPG-21 의 DIDL 을 

이용하여 중간언어로써 기술한다. 그리고 멀티미디어 데이터 부분(Resource)만 Off-line 으로 미리 변환한다. 

이동단말기 접속 시 멀티미디어 서술(Description)부분을 실시간으로 변환하고 그 단말기가 사용 가능한 변환된 

리소스를 통하여 단말기에 적합한 모바일 컨텐츠를 실시간으로 생성하여 서비스한다. 본 논문은 추가적으로 

모바일 웹 서비스를 제공하는 과정에서 발생할 수 있는 응답시간 지연 현상을 최소화 하기 위하여 선 서비스 후 

변환 방법을 제안한다. 

 

 

핵심어: Mob le Web Service Adap ive  MPEG-21  Mu imedia Framework 

1. 서론  

지난 몇 년간 인터넷과 더불어 무선통신의 급속한 발전에 

의해 사용자들은 인터넷처럼 언제, 어디서나 필요한 정보를 

쉽고 간편하게 얻을 수 있기를 희망하게 되었다. 이런 사용

자의 욕구를 충족시키기 위해 등장한 것이 유비쿼터스이다. 

유비쿼터스란 기존에 가지고 있던 한계를 뛰어넘어 “Any 

Time, Any Where, Any Device” 상황에서도 인간이 원하는 

서비스를 제공하는 것으로써 MPEG-21 멀티미디어 프레임

워크가 이를 뒷받침해주고 있다. MPEG-2 은 기존의 MPEG 

시리즈의 개념과 달리 멀티미디어를 효과적으로 전달, 소비

하기 위한 멀티미디어 프레임워크로써 광범위한 네트워크와 

장비에서 멀티미디어 자원을 투명하게, 안전하게, 다양하게 

제공할 수 있도록 하고자 하는데 목표가 있다. 

MPEG-21을 이용한 연구로는 최근에 DMB (Digital 

Multimedia Broadcasting)분야에서 활발히 진행 중이다

[3]. 하지만 MPEG-21 의 또 다른 활용분야로써 생각해 

볼 수 있는 것이 무선 인터넷이다. 무선 인터넷은 기존 

유선 인터넷을 기반으로 하는 서비스를 제공함과 동시에 

활용의 극대화를 유도하며 무선 통신망 환경에서 휴대형 

단말기 (휴대폰, PDA 등)에 인터넷 서비스를 제공하는 기

술이다. 하지만 무선 인터넷을 서비스 하기 위해서는 다

양한 매체(이미지, 애니메이션, 동영상 등)로 작성된 내용

을 일반 PC 와는 다른 최소한의 하드웨어 특성을 가지는 

휴대용 단말기에 어떻게 보일 수 있도록 할 것인가, 기존

의 웹 서버를 확장하여 어떻게 이동 단말기에서도 자연스

럽게 접속이 가능하도록 할 것인가 하는 문제를 가지고 

있다. 본 논문은 PC로 볼 수 있는 기존의 웹 사이트를 휴

대폰이나 PDA 등의 이동 단말기로도 볼 수 있도록 하는

데 목표를 두고 있다. 

이를 위해서 본 논문에서는 PC 웹 페이지를 이용하여 

무선 웹 페이지를 생성하는 과정에서 발생하는 문제점과 

관련연구를 기술하고 이동 단말기에 최적화된 컨텐츠 제

공하기 위하여 MPEG-21 멀티미디어 프레임워크를 적용

한 시스템을 제안한다. 
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2. 관련 연구 

기존의 웹 페이지를 활용함으로써 유선 웹 페이지의 

구조를 모바일 단말기에 맞게 변형하는 방법으로서는 자

동화 정도에 따라 크게 세 가지 방식으로 분류한다. 

Manual Approach 은 각각의 단말기 특성을 고려하여 새

롭게 모바일 웹 페이지를 수동으로 제작하는 방식으로써 

이는 신규로 무선 인터넷 서비스 및 컨텐츠를 개발하고자 

할 경우 효율적이며 최적화된 모바일 페이지를 생성할 수 

있다는 장점이 있다[2][10]. Semi-automatic(Page 

filtering) Approach 은 웹 페이지에서 변환하고자 하는 

특정 부분을 선택하고 변환하는 방식이다[2]. 마지막으로 

Fully-automatic Approach 은 기존 웹 서비스 및 컨텐츠

가 있는 경우에 효율적이며 기존에 서비스 되던 HTML 

문서를 무선 인터넷 포맷으로 변경하여 휴대용 단말기로 

서비스한다. 모든 웹 페이지를 자동으로 변환 시켜주기 

때문에 가장 편리하고 효율성이 좋은 방법이다[2][9]. 하

지만 위 방법들은 다양한 무선 단말기의 사양에 맞게 최

적화된 멀티미디어 데이터를 표현하는 것이 힘들고 새롭

게 생산되고 있는 각 단말기에 적합한 페이지를 유동적으

로 생성하는 것이 어렵다는 문제점을 가지고 있다.  

유선 웹 컨텐츠를 모바일 단말기에 서비스하고자 할 

때 고려해야 할 가장 큰 문제점은 모바일 단말기를 위한 

PC 웹 컨텐츠의 재 사용성, 멀티미디어 데이터의 실시간 

변환 서비스의 가능성, 마지막으로 다양한 멀티 플랫폼에 

따른 Content 의 변환방법이다. 이런 문제점을 해결하기 

위하여 본 논문에서는 이동단말기가 사용할 멀티미디어 

정보를 미리 변환하여 보유하고 있다가 모바일 단말기가 

접속을 할 때 기종을 파악한 후 그에 맞는 변환된 멀티미

디어 정보를 활용하여 보내는 시스템을 제안하고자 한다. 

좀더 구체적으로, 사용자로 하여금 하나의 PC 웹 컨텐츠

를 이용하여 다수의 모바일 컨텐츠를 재구성한 후 그 결

과를 중간 언어로써 저장한다. 그리고 멀티 플랫폼 이동 

단말기가 서버에게 서비스 요청을 했을 경우 플랫폼의 단

말기 특성(미디어 처리 능력, 브라우저 정보 등)을 파악하

여 미리 변환된 멀티미디어 데이터와 각 모바일 단말기에 

맞는 최적화된 컨텐츠를 자동 생성하여 서비스 하고자 한

다. 

3. MPEG-21 기반의 모바일게이트 시스템 

3.1 Mobile Gate System의 전반적인 구조 

모바일 게이트 시스템(Mobile Gate System)은 PC 상

의 유선 웹 컨텐츠를 다양한 모바일 단말기에 서비스 할 

수 있도록 도와주는 시스템으로써 그 전체 구조는 <그림 

1> 과 같다.  

 

그림 1 Mobile Gate System의 구조 

 

유선 웹 컨텐츠를 이용하여 모바일 단말기에 서비스 

하기 위해서는 먼저 HTML 이나 XML 로 구성된 컨텐츠

들을 Digital Item authoring Tool 을 이용하여 기존의 웹 

페이지를 편집하여 모바일용 컨텐츠로 새롭게 구성한다. 

그리고 재구성된 모바일 컨텐츠의 내용을 MPEG-21 의 

DI(Digital Item)를 이용하여 정의한다. 정의된 DI 의 내

용 중 변환 시간이 오래 걸리는 멀티미디어 데이터들은 

모바일 단말기의 정보를 이용하여 X-Crawler 에 의해 

미리 변환한다. 만약 모바일 단말기가 서비스를 요청할 

경우 Call manager 는 접속한 단말기의 정보를 파악하고 

Contents Cache 에서 해당 단말기에 맞는 컨텐츠가 있는

지 찾아본다. 만약 있다면 해당 컨텐츠를 서비스 하고 없

다면 Mobile Content Generator 에게 해당 단말기에 맞

는 컨텐츠 문서(예를 들어 WML, mHTML, xHTML 등)

의 변환을 요구한 후 이미 변환된 Resource 와 함께 단

말기에 서비스 한다. 이 과정에서 새로운 모바일 단말기

의 정보는 Call manager에 의해 Device DB(Database) 

에 저장된다.  

 

3.2 Mobile Gate System의 구성요소 

기존의 유선 웹 페이지를 이용하여 모바일 웹 페이지

를 구성하는 과정에서 관리자가 하나의 PC전용 웹 페이

지에서 관련 분야별로 정보를 분류하고 무선 웹 페이지에 

표현할 경우 최종 사용자는 작은 이동통신 단말기상에서 

필요한 정보 수집을 위해 많은 시간과 노력 뿐만 아니라 

그에 따른 무선 통신 이용료에 대한 부담을 갖게 되었다.   

따라서 무선 웹 페이지 관리자는 하나의 PC 웹 페이지에 

대하여 필요한 정보만을 추출하여 여러 모바일 페이지를 

구성할 수 있도록 해야 하며 이를 위한 편집기가 필요하

다.  

모바일 편집기(Digital Item Authoring Tool)는 PC 화

면에 보이는 웹 컨텐츠의 정보 중 PDA나 휴대폰에 보이

고자 하는 정보만을 선택하여 다양한 모바일용 웹 페이지

를 재구성 할 수 있도록 도와주는 일종의 편집기이다. 이 

작업은 Off-line으로 이루어진다. 제작된 모바일 웹 컨텐

츠는 MPEG-21 표준을 만족하는 DI 형태로 자동 생성된

다.  DI에 대한 자세한 내용은 4장에서 언급한다.  세부

구성요소는 다음과 같다. 웹 컨텐츠 분석기(Web 

Contents Analyzer). HTML혹은 XML인 PC 웹 페이지
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를 파싱(Parsing)하여 멀티미디어 데이터인 Resource와 

표현양식으로 나누고 사용자로 하여금 Resource를 쉽게 

선택할 수 있도록 도와준다. 편집기(Editor)는 추출된 

Resource와 사용자 임의의 멀티미디어 데이터를 사용하

여 사용자가 Copy&Paste방식으로 모바일 웹 컨텐츠를 

쉽게 구성할 수 있도록 도와준다. 디지털 아이템 생성기

(DI Generator)는 DI Tag Table에 정의된 Tag를 이용하

여 디자인된 모바일 페이지를 MPEG-21의 DI 형식으로 

생성하고 DIDL DB에 저장하는 역할을 한다. 

X-Crawler는 관리자에 의해 편집된 컨텐츠에 대한 결

과

r io

Call Manger and Cache 

Se

 

4. MPEG-21기반의 모바일 컨텐츠 기술 

4.1 DI(Digital Item)의 정의 

모바일 편집기에 의해 작성된 DI는 HTML, XML, XSL 

등

의 

복

G-21 의 DIA는 DI를 사용자 특성과 환경 정보, 

네

G-21의 part 7에 

어

DB에 저장된 다양한 이동통신 단말기에 맞춰 변환할 

멀티미디어

e t o

r n  

바일 편집기에 의해 생성된 DI는 추후 급속

하게 말

보만 하면 

4.2 Digital Item 의 구조 및 기술방법 

 컨텐츠를 

생성, 인증,

 

<DIDL> 이라는 

요소로 시작하여 내부에 구성요소들을 가지면 내부적으로

인 DI의 내용중 실질적인 Resource에 대하여 Off-

Line상에서 미리 변환을 하는 부분이다.    그 세부 구성

요소는 다음과 같다. 모바일 디지털 아이템 파서(Mobile 

Digital Item Parser)는 저작도구에서 생성된 각 DI를 파

싱하여 DI 내용 중 Resource와 관련된 정보를 추출한다. 

리소스 변환기(Resource Transcoder)는 Resource 의 

정보중 변환을 요구하는 Resouce에 대하여 변환 정보를 

이용하여 실질적인 변환 작업을 수행한다[5][6].  이 부

분은 MPEG-21 DIA(Digital Item Adaptation)중 

Resou ce Adaptat n engine에 속한다[8]. 리소스 데이

터베이스(Resource DB)는 최종적으로 변환된 Resource 

정보를 저장하고 관리한다. 

호출 관리기와 캐시 서버(

rver )는 모바일 단말기에서 접속을 시도할 때 단말기

의 특성을 알아내고 단말기의 웹 브라우저가 인식할 수 

있는 웹 문서로 재구성하여 보내주는 역할을 담당한다. 

세부모듈은 다음과 같다. 모바일 컨텐츠 생성기(Mobile 

Contents Generator)는 각 디바이스 플랫폼에 맞추어 변

환된 멀티미디어 데이터를 적용하여 각종 디바이스에 맞

는 문서를 XSL 형태로 생성한다. 이 부분은 MPEG-21 

DIA중 Description Adaptation engine와 유사한다[8]. 

캐시 관리기(Cache Manager)는 각 디바이스 플랫폼에 

맞는 데이터를 제공한다.  빈번히 접근되는 데이터는 

Contents cache에 저장하고 요청한 문서가 Contents 

Cache에 존재할 경우에는 바로 서비스 한다. 마지막으로 

장치 관리자(Device Controller)는 서비스를 요청한 모바

일 단말기의 정보를 분석하고 Device DB를 관리한다. 

언어 

으로 작성된 유선 컨텐츠를 다양한 이동 통신 단말기에

서 사용되는 무선 컨텐츠(WML, mHTML, HDML, etc)로 

변환하여 모든 이동통신 단말기에서 재생 가능한 컨텐츠

로 변환하기 위한 중간 매개체적인 단계의 파일이다. 

유선 웹 페이지를 무선 환경에 적합하도록 유선에서

잡한 구조와 많은 양의 텍스트에 대하여 요약과 필터링 

과정을 거친 객체화된 문서의 데이터들은 중간 형식인 

MPEG-21 의 DID 형태의 파일로 존재한다.  DI에는 기

존 유선 웹 컨텐츠의 정보, 변환할 정보의 소스 및 이동

통신 단말기상에 보여질 표현 방법에 대하여 정의되어 있

다.   

MPE

트워크나 터미널의 특성을 고려하여 다양한 멀티미디어 

컨텐츠의 소비를 가능하게 하기 위한 범용적 멀티미디어 

접근을 제공하기 위해 사용자 특성, 사용자 환경, 사용자 

단말 특성, 네트워크 자원 특성 등에 대한 세부 정보를 

체계적으로 기술하는 규격을 정의한다. 

다음 <그림 2>는 생성된 DI가 MPE

떻게 사용되는지를 나타낸다.  

그림 2 Mobile Gate에서 DI의 응용 

 

 데이터에 대해서는 생성된 DI 중 멀티미디어 

소스를 추출하여 RAE(Resourc  Adap ati n Engine) 에 

의해 미리 변환되고 표현 방식 및 멀티미디어 데이터 정

보에 대해서는 DAE(Desc iptio  Adaptation Engine) 에

의해 서비스 요청 시 변환되어 최종적으로 적응된 DI를 

생성한다.  

따라서 모

변화하는 이동통신 단 기의 사양이 다양화 되더라

도 단말기의 정 추출 단말기의 특성에 맞게 유연

성 있게 변환을 수행하여 서비스 할 수 있고 변환에 필요

한 서버의 부하를 최소화 할 수 있다.   

 

MPEG-21에서 정의하는 DI는 멀티미디어

 공급, 거래,  소유, 관리, 보호, 사용과 관련된 

사용자들간에 전달되는 과정에서 디지털 형태로 표현되어 

네트워크나 터미널에서 이용되는 멀티미디어 컨텐츠의 기

본단위이다. 이런 DI 는 MPEG-21 의 Part 2 에서 DIDL

을 이용하여 XML 형태로 기술된다[7].  

DIDL 에 의해서 정의된 XML 문서는
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는  

소

대한 

전

Ite >에  페 의 

크게 <Container>와 <Item>으로 구분된다[7]. 

<Container>는 DI를 복합적으로 담고 있는 경우에 사용

되며 "Package or Shelf"기능으로 내부 요 들을 단순히 

묶거나 정돈한다.  그에 비해 <Item>은 MPEG-21에서 

거래, 전송, 이용되는 DI의 기본적 요소로써 구성 요소를 

이용하여 원하는 DI를 체계적으로 구성한다.   

편집기에 의해 작성된 DI는 각 모바일 페이지들에 대

한 정보를 기록해 놓은 기술서로서 모바일 페이지에 

반적인 정보와 모바일 페이지에 포함된 각 객체들에 대

한 정보 및 표현 방법을 기술한다.  본 논문에서는 이런 

<Container>와  <Item>의 정의를 이용하여 

<Container>에는 생성된 모바일 페이지의 전반적인 정보

를 기술하였고 < m 는 모바일 이지 내 개별적인 

객체와 컨텐츠에 대한 정보를 메타 데이타(Meta Data)로 

기술하였다. 다음 <그림 3> 은 DIDL로 작성된 DI 의 전

체적인 구조이다.  

 

그림 3 DIDL의 구조 

 

[그림 3]에서 보이는 것처럼 DI는 <Container>를 이

용하여 모바일 페이지의 정보  기술하는 Mobile page 

기

DIDL을 이용하

여 

간 향상을 

위한 선 서비스 후 변환 방법 

 

이들 

S y f e

C    

(

 

c  재생 

Service 

an

e

t h 부

서 단말 ten

e m  

(L

단 에 te  

범위에서 최적의 Content를 선택하여 먼저 서

비

 

가능한 내

o

말기에 대한 

Co

e Post-Transcoding의 전반적인 수행과
를

술 부분과 <Item>을 이용하여 객체에 대한 정보를 기

술하는 객체 기술 부분으로 나뉜다. 

하지만 유선 웹 컨텐츠를 이용하여 모바일 웹 페이지

에 어떻게 표현할 것인가에 대한 기술을 

작성하는 과정에서 DIDL의 구성요소만을 이용하여 각 

모바일 페이지를 구성하는데 한계를 가졌다.  이런 한계

점을 극복하기 위하여 MPEG-21의 DID를 최대한 이용

하면서 필요한 객체(Text, Image, Audio, Video, Flash, 

Form, Table, Cell등)의 속성을 정의하여 DIDL에서 

namespace로서 사용하였다. 

 

5. 모바일 웹 서비스의 응답시

일반 웹에서 응답시간을 최소화하는 방법으로는 크게 

Cache의 Replacement Algorithm과 Prefetching방법이

있다.  하지만 방법은 모바일 단말기의 다양성을 고

려하지 않았고 모바일 서비스에 적용하기가 어렵다. 요청

한 단말기에 대하여 가장 좋은 Quality 를 제공하는 간단

한 방법은 단말기의 Qo (Qualit  o  Servic )를 분석하고 

그에 맞는 ontent를 생성한 후 서비스 하는 것이다. 

하지만 이 방법은 Description 즉 Markup 언어)과 

Resource의 metadata를 포함한 content를 실시간으로

생성하는데 소요되는 비용문제를 포함한다. 따라서 본 논

문에서는 모바일 단말기와 ontent 사이의 가능 결

정 요소를 비교한 서비스 유사도 기반의 Pre-

d Post-Transcoding 방법을 제안하고자 한다 

Pre-Service는 생성된 Cont nt들을 저장하여 빠른 서

비스를 제공하기 위한 Con ent Cac e를 내 적으로 가지

고 있으며 단말기로부터 서비스 요청이 들어왔을 때 

Cache에 기에 맞는 Con ts 를 찾아 서비스한다. 

Content Cach 의 대체 알고리즘(Replace ent

algorithm)으로는 LFU east Frequency Used)을 사용

하였다. 만약 요청한 말기  해당되는 Con nt 가

Cache내에 존재하지 않을 경우 서비스가 가능한

(Playable) 

스한다.  

Post-Transcoding 이란 요청한 단말기에 대하여 서비

스를 하지 못하였거나 서비스 범위 에서 가장 

유사한 C ntent를 선택하여 서비스했을 경우 동일 

content의 재 접속을 고려하여 요청했던 단

ntent를 서비스한 후 변환하는 방법이다. 

Pr -Service & 

정은 다음과 같다. 

Pre-Service & Post-Transcoding 수행과정 

Step 1 ger는 특정 단말기로부터 서비스 요청

Step 2. HTTP 

Step 3. TP Header를 이용하여 DeviceDB를 

Step 4 s정보에 대

- 의 QoS와 

5. 계산된 Similarity 가 Threshold 보다 큰지 체크

. Call Mana

을 받는다. 

Call Manager는 요청받은 단말기의 

request header field를 분석한다. 

분석된 HT

검색한다. 

. DeviceDB에서 검색후 Return 한 Qo

응하는 Content를 Cache에서 찾는다. 

캐시내에 검색된 Content에 대하여 단말기

비교하여 Service Similarity 를 계산한다. 

Step 
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한

 If 

다. 

②

다. 

. 

t를 Cache에 저장한다. 

Go to Step 6. 

E

다.

하고 다음 단말기의 

요청을 받기 위해 대기한다. 

다. 

 Similarity ≥ Threshold 

① 검색된 Content를 서비스 한

 if Similarity ≠ Threshold 

- 서비스된 Content에 대해 후 변환을 요청한

- Content를 Device 정보에 맞게 변환한다

- 변환된 Conten

- 

lse 

① 현재 접속한 단말기에 맞는 Content를 생성한

② 요청 단말기에 변환된 컨텐츠를 서비스한다. 

Step 6. Call Manager를 종료

6. 구현 및 실험결과 

6.

ve는 WML로써 표현되고 

KTF는 mHTML을 지원한다. 

1 구현결과 

제안한 시스템은 Intel 펜티엄IV 1.8 GHz, 512 MB의 

사양을 갖는 Windows 2000 Professional을 이용하여 테

스트 해 보았다. Digital Item Authoring Tool을 통해 <그

림 3>의 규약에 맞는 DIDL파일을 몇 페이지 생성 후Call 

Manager와 X-Crawler를 통해서 실시간으로 Content을 

생성한 테스트용 모바일 웹 페이지를 작성해 보았다. 이

동 통신 단말기에서 보이는 결과 화면은 <그림 4>와 같

다. 시뮬레이션 중 Openwa

 
그림 용하여  

생성된 모바일 페이지의 예 

6.

에 요청하는 테스트 클 현하여 실험 하였다. 

응답시간 

The  of 

Access 
Off-Line On-Line 

4 Mobile Gate System을 이

 

2 실험결과 

본 논문은 모바일 단말기가 웹 페이지 요청 시 서버의 

응답시간을 Check 하기 위하여 모바일 컨텐츠가 Off-

Line 상태에서 모두 변환된 경우와 Call manager에 의해 

On-line 상태에서 실시간으로 변환된 경우를 고려해 보

았다. 여기서 On-line 변환은 모바일 컨텐츠를 실시간으

로 변환함과 동시에 선 서비스 후 변환을 적용한 결과를 

나타낸다. 실제 단말기로 다수의 동시 웹 페이지 접속을 

실험하기에 어려움이 있어 서버에 해당 웹 페이지를 동시

라이언트를 구

표 1 

number

100 290 625 

200 567 1125 

300 748 1688 

400 1131 2187 

500 1240 2688 

600 1421 3375 

700 1618 3687 

800 1881 4312 

900 2058 4750 

1000 2309 5250 

 

<표 1>에서 보는 바와 같이 각 단말기에 맞는 컨텐츠를 

미리 변환하여 직접 서비스할 경우 변환과정이나 컨텐츠 

생성과정이 필요하지 않기 때문에 당연히 가장 빠른 응답

반응을 보이고 있음을 알 수 있다.  본 논문에서 제안하

는 시스템이 컨텐츠가 미리 변환된 경우에 비해 상당히 

느린 응답 반응을 보이는 이유는 이미지 변환을 Off-

Line 상태에서 미리 변환하였다 하더라도 새로운 단말기 

접속시 단말기의 정보에 맞는 변환된 이미지가 DB에 존

재하지 않을 경우 변환과정이 요구되기 때문이다.  뿐만 

아니라 모바일 단말기의 사양을 판단하는 부분과 그 단말

기에 맞는 모바일 컨텐츠를 실시간으로 생성하고 있기 때

이다. 

7. 결론 

 

문

 

유비쿼터스 환경에서 무선 인터넷은 사용자에게 언제, 

어디서나 필요한 정보를 제공하기 위해 노력하고 있다. 

하지만 인터넷 서비스를 이동통신 환경에 맞게 지원하기 

위해서는 그에 맞는 컨텐츠를 새롭게 제작해야 하는 어려

움이 있고 그에 따라 개발 및 유지보수 비용문제를 피할 

수 없다.  이러한 단점을 극복하기 위한 방법으로써 본 

논문에서는 기존의 PC 웹 페이지를 휴대폰이나 PDA 등 

이동통신 단말기에서 볼 수 있는 방법을 제시하였다. 그 

과정으로써 본 논문에서는 모바일 편집기와 확장된 DIDL

를 제안하였다.모바일 편집기는 기존의 PC 웹 페이지를 

이용하여 모바일용 웹 페이지를 쉽고 편리하게 재구성할 

수 있도록 도와주는 도구로써 웹 페이지에서 객체를 선택
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할 수 있으며 특정 객체를 추가, 삽입, 편집 할 수 있다. 

MPEG-21를 기반의 확장된 DIDL은 모바일 편집기의 출

력 결과로써 무선 웹 컨텐츠에 대한 정보 및 변환할 정보

의 소스를 정의해 주는 중간 매개체이다.  확장된 DIDL

의 내용 중 자원 부분은 실시간 서비스를 고려하여 미리 

변환되어 DB 에 저장되고 단말기에 어떻게 표현할 것인

지 정의한 Metadata는 단말기의 최종 사용자가 서비스 

요청 시 변환되어 변환된 자원부분과 함께 서비스된다. 

이로써 다양한 이동통신 단말기에 맞게 서비스 가능하며 

기존의 PC 웹 서버를 확장하여 이동 단말기에서도 자연

스럽게 접속이 가능하게 되었다. 
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