
실시간 상호작용 환경을 제공하는 인터넷 방송 시스템 개발
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서론1.

․

용어의 정의2.

인터넷 방송2.1

유의미 학습2.2

개념도2.3

실시간 상호작용2.2
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인터넷 방송 시스템의 설계3.

학습내용 설계3.1

그림 1 유의미 학습 조건과 개념도 이용.

그림 2 컴퓨터 시스템 단원의 개념도.

상호작용 설계3.2

그림 3 유의미 학습 조건과 개념도 이용.
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그림 4 학습자 상호 작용 설계.

학습 과정 설계3.3

그림 5 전체 학습 과정 상세 흐름도.

그림 6 방송 창 설계.

시스템 구조 설계3.4

그림 7 시스템 구조도.

실시간 상호작용 인터넷 방송 시스템의 구현4.

강의 듣기 모듈4.1
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방송 창 모듈4.2

그림 9 방송 중 학습목표 입력 화면

그림 10 방송 중 질문 입력 화면

그림 11 방송 중 형성평가 화면

학습정보 모듈4.3

그림 8 학습자 로그인 및 강의 듣기 화면.
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그림 12 학습정보에서 학습목표 정보화면.

그림 13 학습정보에서 형성평가 객관식 정보.

그림 14 학습정보에서 형성평가 주관식 정보.

그림 15 학습자 개인 질의응답 화면.

교수자 모듈4.4
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그림 16 교수자 학습목표 관리 화면.

그림 17 교수자 객관식 답안 관리 화면.

그림 18 교수자 객관식 문제 출제 화면.

결론 및 제언5.
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