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↲
요약ˇˇ연극이라는 것은 복합적인 표현예술장르로 하나의 요소가 아닌 여러 가지의 요소들아 합쳐져 연극이라는 예
술작품을 만들게 되어 있다 현대의 연극공연에서 영상의 비중은 날로 높아지고 있다 무대 공간의 공간감 협소함. . , ,
표현의 제약 등을 따져 볼 때 그것은 당연한 이유일지도 모른다 연극이라는 것은 최종적으로 배우와 관객과 함께.
호흡할 때 완성되는 것으로 배우의 연기에 따라 영상도 실시간으로 반응할 수 있어야한다 이러기 위해서는 영상뿐.
만 아니라 배우와 인터렉션할 수 있는 영상의 제어 또한 상당부분 생각하지 않을 수 없다 그리고 무대의 뜨거운 조.
명과 그 아래의 영상은 같은 빛으로 만들어진 작품이기 때문에 빛이라는 환경적 요인에서 벋어나지 못한다 그 밖의.
스크린의 존재와 무대의 조형물과의 조화 등도 생각해야 한다 하지만 연극의 성공은 관객의 몰입정도에 따라 결정. ,
된다 몰입요소는 음악 배우 무대 등의 기존 연극요소가 있으며 여기에 영상 활용은 관객을 더욱 연극으로 몰입시. , ,
킬 수 있는 또 다른 중요 표현방법이 된다 그 영상의 활용방안과 문제점은 현재 여러 기술과 방법으로 해결되어지.
고 있으며 연극에서 사용되는 영상은 더욱 발전 가능성과 활용 가치를 가지고 있다, .

본 논문 이러한 대중문화인 연극에서 공간에서의 영상 미디어 활용의 중요성과 관객의 몰입에 관한 발전 가능성
에 대한 연구이다.

핵심어 연극 공연영상: ,
↲

서론1.

현대는 혼자서만 살아가는 것이 아니라 수많은 사람과,

같이 공존하고 공유하며 함께하는 대중문화 시대이다 대중, .

문화 시대가 됨에 따라 예전의 계급사회와는 다른 아닌 현

대사회에서는 누구나 문화를 향유하며 살아갈 수 있다 계급.

사회가 아니 지금의 모습에서 근대적 엘리트들이 즐겼던 무

도회나 고급 연주회도 이제는 서민층에서 다가갈 수 있는

문화가 되었다 대중문화의 종류도 이로 말할 수 없을 다양.

해졌으며 이미 우리 곁에 다가와 많은 확대와 발전을 이루,

었다 하지만 모든 문화가 사람의 사랑을 받고 지속적 발전.

만을 이루는 것은 아니다 연극이라는 대중문화는 공연공간.

과 시간의 한계성으로 인해 다른 문화에 비해 대중성에서

많이 뒤쳐져 있는 것이 사실이다 수많은 소극장은 사라져가.

고 있으며 배우들이 설 자리도 줄어들게 되었다 다만 대학, . ,

로의 소극장들이 꾸준한 활동으로 문화를 이끌어가고 있다.

연극의 발전에 있어서 극장이라는 공간은 배우나 음악 시, ,

나리오 만큼 중요한 역할을 하고 있으며 그 한정적인 공간,

을 확장하기 위해서 현대의 연극에서는 영상을 활용한 작품

을 선보이고 있다 본 논문에서는 이러한 현대연극에서 사용.

될 수 있는 영상 미디어의 활용 방안과 발전 가능성을 이야

기하고자 한다.

↲
연극에서 영상 미디어활용 구조2.
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연극에서의 영상 활용 구성요소2.1

연극의 무대위해서 영상을 사용한다는 것은 무대장치로

표현하기 어려운 한계성을 극복하고 효과를 시각적으로 증

대시키기 위함이 크다 하지만 이러한 영상의 활용은 연극내,

용 뿐만 아니라 구현에 있어서의 기술적 구성요소와 환경,

적인 구성요소만은 영향을 받게 되어있다.

기술적인 구성요소2.1.1

투사거리에 따른 스크린이미지사이즈

투사거리
(m)

너비 최소최대( / )
inch

높이 최소최대( / )
inch

대각 최소최대( / )
inch

2 40/46 30/34 50/57

3 60/69 45/52 75/86

4 79/92 60/69 99/115

5 99/115 74/86 124/144

6 119/138 89/103 149/172

7 139/161 104/121 174/201

8 159/184 119/138 199/230

9 179/207 134/155 223/259

10 199/230 149/172 248/287

11 218/253 164/190 273/316

12 238/276 179/207 298/345

표< 2 샤프전자 기종 기준> PH50X

환경적인 구성요소2.1.2
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영상미디어를 이용한 관객 몰입3.

그림< 3 뮤지컬 햄릿 리어스크린 프로젝션> 2005 “ ”

무대공간에서의 몰입3.1

공연에서 영상미디어 제어4.
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그림< 4 모션다이브의 제어 화면>

공연에서 사용되는 영상미디어의 확장5.

공연에서 사용되는 영상은 무대라는 한정적인 공간에서

사용되게 된다 활용방법에 따라 그 공간은 확장은 가능하.

다 영상 또한 단순한 스크린에 투사되는 방식을 넘어 다른.

방법으로 표현이 가능하다.

멀티 프로젝션을 이용한 영상 확장5.1

공연장이나 극장이라는 공간은 무대와 관객이 함께할 수

있는 공간으로 나눠져 있다 앞에서 이야기한 것과 같이 무.

대의 배경을 영상으로 채우기 위해서는 프로젝션 되는 거리

를 필요로 하게 된다 하지만 우리의 공연장의 상황은 프로.

젝터 한 대로는 풀스크린을 구현하기가 쉽지 않다 이럴 경.

우 멀티 프로젝션을 이용하여 영상을 제작할 수 있다 멀티.

프로젝션과 컴퓨터에 의한 영상제어일 경우에 사용되는 컴

퓨터는 개의 그래픽 카드를 가지고 있어야한다 개의 그2 . 2

래픽 카드에서 개의 모니터를 출력할 수 있는 하드웨어 성4

능을 가져야한다 단일 시스템에서 다수의 그래픽카드를 지.

원하는 방식을 그래픽 카드SLI(Scalable Link Interface)

설치로 구현이 가능하다 두개의 모니터에 영상을 재생하고.

하나의 모니터에서 영상을 제어하게 된다 멀티 프로젝션의.

경우 현재 안정적으로 구현되는 것은 아니다 구현 시 그래.

픽 카드의 하드웨어 가속을 최소로 하는 과정에서 몇몇 프

로그램의 오류를 발생 시킬 수 있으며 한쪽영상의 밝기가,

낮아지는 현상이 발생되기도 한다.

그림< 5 를 이용한 멀티 프로젝션> SLI

그림< 6 멀티 프로젝션을 이용한 공연 양쪽영상의 밝기 차이를> -

볼 수 있다.

사막을 이용한 공간성의 확장5.2

영상을 이용한 무대공간에서 영상의 한계점은 투사 되어

야 하는 스크린을 필요로 한다는 것이다 이 스크린은 무대.

의 가로 세로 높이와 같은 사이즈로 무대설치에 있어서 가

장 처리하기 힘든 부분이 아닐 수 없다 스크린이 없는. 3D

영상 또는 홀로 그램 같은 영상이 상용화 되지 않은 이상은

영상은 항상 스크린의 테두리 안에 있을 것이다 그중에서.

스크린의 한계를 극복할 수 있는 것이 사막인 것이다 사막.

의 이용한 영상의 확장은 조명에 의해서 가능하다 조명과.

영상은 모두 빛으로 이루어지는 것이기 때문에 두 개의 빛

이 조화를 이룬다면 공간의 확장은 가능할 것이다 그림. <

의 이미지는 중앙대학교 융합공연인 어머니 의 작품의8> “ ”

한 장면이다 왼쪽의 밤하늘의 달은 영상으로 투사된 것이며.

오른쪽의 나무위에 배우들은 실제로 연기되어진 것이다 배.

우들이 있는 곳에도 영상이 투사되지만 사막 뒤에 조명에

의해서 투사되는 영상은 사라지도 배우들이 보이게 되는 것

이다 이러한 공간의 확장은 단순히 시각적 효과 뿐만 아니.

라 연극전체의 내용을 바꾸게 된다.
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그림 영화 스타워스 에피소드 홀로그램< 7> “ “

그림< 7 사막을 이용한 영상 프로젝션 중앙대학교 어머니> ( “ ”

공연 중)

그림 는 연극 어머니 에서 사용한 무대 구조이다 사< 8> “ " .

막을 기준으로 현재와 과거를 나누어 관람의 이해를 도왔

으며 현재와 과거의 공간을 사막으로 나누고 영상으로 그

공간을 채움으로서 무대의 별도 장치 없이 한 공간에서 두

개의 세계를 표현하게 되었다 이로 인해 무대에서 이루어.

지는 배우들의 연기는 과거와 현재를 설명할 필요 없이 자

연스럽게 진행 되었다.

그림< 8 연극 어미니 에서 사용한 사막구조> " "

연극 어머니 에서 사용되는 사막은 현재와 이승 그리고“ ”

과거와 저승을 표현하는 하나의 매개체 역할을 하게 되어

무대의공간감을 확장하였다.

그림< 9 연극 어머니 공연> “ ”

결론6.

현대인은 무대 위의 배우보다는 스크린속의 배우에 더욱

익숙해 있다 실제로 존재하는 것보다는 존재하지 않은 무언.

가에 더욱 집중을 하고 정지되어있는 것 보다는 진행되고

움직이는 사물에 더욱 집을 하게 된다 연극을 관람하는 관.

객들 또한 무대 위에 정지되어있는 소품과 배경보다는 스크

린에 보여지는 영상에 더욱 집중을 하게 된다 이것은 영상.

이 화려하고 현란한 만큼 더해지게 된다 하지만 이렇게 되.

었을 경우에 연극은 연극이 아니라 영화가 되는 것이며 주,

객전도가 되는 것이다 위의 내용에서는 영상의 활용에 대한.

몇 가지만을 나열 했지만 연극에서 사용되는 영상은 큰 힘

을 가지고 있다 어떻게 사용함에 따라 연극의 내용을 송두.

리 채 바꿀 수도 있다 본 논문에서 이야기하고 있는 영상.

미디어의 활용은 단순히 영상만을 사용한 연극을 이야기하

는 것이 아니라 퓨전이라는 단어 시작으로 통합과 융합을.

가속화해온 현대 대중문화에서 이러한 영상의 활용은 연극

이 앞으로 나아갈 수 있는 하나의 통로가 될 수 있으며 관,

객들을 더욱 연극에 몰입시킬 수 있는 연극의 요소에 새롭

게 추가될 수 있는 또 다른 하나의 요소로 제시하는 것이다.
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